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| ItalienLit 2. 100 - Luxemburg Ifr 43,

| Niederlande hfl 2,40 - Osterreich 86 15,-

| Schweizsfr1,90 - Griechenland DR 380,-

|| Spanien Pta 190,-
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SO RASANT
WAR EISHOCKEY
NOCH NIE!

Authentische Grafiken von
FOX Sports Net, inklusive
FOX TRAX™

Kamerawinkel, die Sie direkt
ins Geschehen bringen

Adrenalintreibendes,
blitzschnelles Gameplay

SPORTS

Auch fir
Windows®
95/98

foxsports.com
Hier erhalten Sie weitere Infos,
Screenshots und Downloads.

INTERACGTIVE |

© 1999 Twentieth Century Fox Film Corporation. Alle Rechte vorbehalten. “Fox", “Fox Sports", “Fox Sports Net", “Fox Trax", "Fox Sports Inferadtive, “Fox Inferactive", “Twentieth Century Fox" und die zugehdrigen Logos sind Warenzeichen und Eigentum der Twentieth Century Fox Film
Corporation. Offiziell lizenziertes Produkt der NHLPA. National Hockey League Players’ Association, NHLPA und das NHLPA-Logo sind Warenzeichen der NHLPA und werden von FOX Interactive, Inc. unter Lizenz verwendet. © NHLPA. NHL Championship ™ ist ein W ichen der National
Hockey League. NHL und dos NHL-Wappen sind eingetragene Warenzeichen der National Hockey League. Alle NHL-Logos und -Markenzeichen sowie alle Team-Logos und -Markenzeichen sind Eigentum der NHL und der jeweiligen Teams und diirfen nicht ohne vorherige schriftliche Genehmigung
durch NHL Enterprises, L.P. reproduziert werden. © 1999 NHL. Alle Rechte vorbehalten. Dieses Produkt ist offiziell von der National Hockey League lizenziert. Windows und die Windows-Logos sind eingetragene Warenzeichen bzw. Warenzeichen der Microsoft Corporation in den USA und/oder
onderen Landern. Lizenziert von Sony Computer Entertainment America zur Verwendung auf der PlayStation-Konsole. PlayStation und die PlayStation-Logos sind eingetragene Warenzeichen von Sony Computer Entertainment Inc.




BASKETBALL SO
LIVE WIE NOCH NIE!

Professionelle
Sofortwiederholungen

Unglaublich viele
verschiedene Dunks

L3
P §
- - - Stehen Sie als NBA-Profi
e . g im Rampenlicht der FOX-

Ubertragungen

SPORTS GAMES FOR SPORTS FANS

Auch fir
Windows®
95/98

foxsports.com
Hier erhalten Sie weitere Infos,
Screenshots und Downloads.

© 1999 Twentieth Century Fox Film Corporation. Alle Rechte vorbehalten. "Fox", "Fox Sports", "Fox Sports Net", "Go-To-Guy", "Fox Sports Interactive", "Fox Interactive”, "Twentieth Century Fox" und die zugehérigen Logos sind Warenzeichen und Eigentum der Twentieth Century Fox Film
Corporation. NBA und einzelne NBA-Team-Attribute, die in diesem Produkt verwendet werden, sind eingetragene Warenzeichen und urheberrechtlich geschiitzte Entwiirfe bzw. geistiges Eigentum anderer Art. Sie sind ausschlieBlich Eigentum von NBA Properties, Inc. und der jeweiligen
Mitgliedsteams und diirfen nur mit vorheriger schriftlicher Genehmigung durch NBA Properties, Inc. ganz oder teilweise verwendet werden. © 1999 NBA Properties, Inc. Alle Rechte vorbehalten. Windows und die Windows-Logos sind eingetragene Warenzeichen bzw. Warenzeichen der Microsoft
Corporation in den USA und/oder anderen Landern. Lizenziert von Sony Computer Entertainment America zur Verwendung auf der PloyStation-Konsole. PlayStation und die PlayStation-Logos sind eingetragene Warenzeichen von Sony Computer Entertainment Inc.



GAMES AND I

‘> Pinktlich

&) crsran

Dey Hit auf dem Gabentisch:’
+ Das GAMES AND MO'R.E-.Iahresahq!, "
Da freuen sich alle: Oma kann die verzweifelte
Suche nach einem passendeh ‘Geschenk fiir Dich
.aufgeben, und Diilkommst GAMES AND MORE
@b sofort mgnatlich pnktlich und bequem ips
‘Haus geliefert.

L]
1)

Ubrigens Falls Oma doch schon ein Geschenk - .+

fiir Di@ hat, gibt's'ja zum Gliick auch noch '

Mama, Tarite Monika oder Onkel Rudi, die

' bestimmt dankbar fiix.einen guten :

. Geschenk-Tip Sind. Natiirlich kannst |

* auch-Du ein Abo verschenken: Dein
Freund Harry, Neffe Stefan oder. .

. Schwestérlein Tanja werden
begeistert sein! .

. - f

Diese exklusive
Geschenk-Urkunde .
. gibt es gratis fiir den

. . Gahentisch dazu. .

Coupon ausfiillen, ss;:hrwidon. auf eine PostL.\rw kleben und ab damit an: COMPUTEC MEQIA AG, Abo-Betreuung, Postfach 90 02 01, 90493 Niirnberg.

:  Adresse des neven Abonnenten (7] JA, ich méchte das GAMES AND MORE-Abo verschenken.
[bitte in Druckbuchstaben austfiillen): (DM 89,-/Jahr; Ausland 113,-/Jahr; OS 680,-/Jahr)

im Abo:

Keiner kriegt sie friiher

=» Praktisch
. : StraBe, Nr. Widerrufsbelehrung: Diese Vereinbarung kann innerhalb einer Frist von 10 Tagen
LIEferu"g per POSt' s widerrufen werden. Zur Wahrung der Frist, die mit Absendung dieser Bestellung anléuft,
Gebiihr bezahlt der Veﬂag iy genigt die rechtzeitige Absendung des Widerrufs an: COMPUTEC MEDIA AG, Abo-
‘ ' Betreuung, Postfach 90 02 01, 90493 Nirnberg. Ich bin damit einverstanden, daf3 die
PLZ, Wohnort Post bei einer Adressanderung dem Verlag meine neve Anschrift mitteilt

Vi 5
Name, Vorname 1. Unterschrift

=» Preiswert

Im Abo kostet jede Ausgabe nur

DM 3,70 statt DM 3,90 . Die Abo-Rechnung sowie die Geschenkurkunde gehen an Datum 2.Unterschrift (bestitigt Kenninis des Widerrufs)
: ' folgende Adresse:

Gewiinschte Zahlungsweise des Abos:
Name, Yorname

["] Bequem per Bankeinzug
Strafle, Nr. Kreditinstitut:

Konto-Nr.
”—‘*
ALS GEspg ]

PLZ, Wohnort

Aus rechilichen Griinden diirfen Prémienempfanger und never Abonnent nicht ein BLZ

und dieselbe Person sein! Das Abo gilt fir mindestens 1 Jahr und verléngert sich auto-

matisch um ein weileres Jahr, wenn nicht spétestens 6 Wochen vor Ablauf des Bezugs-

zeitraumes gekiindigt wird. Die Prémie geht erst nach Bezahlung der Rechnung zu.

Das Abo-Angebot gilt nur fiir GAMES AND MORE D Gegen Rechnung

P3 GM GA



{:8 Box Champions 2000

-7'8 Golf Paradise
74 NBA Live 2000 W/

| Arcatera . .. Y | . . . ..
S Ready 2 B Armored Fist3 . "9, . . ...... .4 247,
-y RTL World League Soccer NE4 | Box Champions 2000

S Carmageddon ..............
Chessmaster CArNIVOYres 2 . ... s iiisesiciss '

Classic Bubble Bobble 59 PE n n s piG I G + Chessmaster ..............

Classic Bubble Bobble ...... 1.0

Crazy Bikers W . SimUIationen Crazy Bikersiiso e o =0 e

Destrega; i et i o st 9318

Suzuki Alstare Destruction Derby ¥ nNBag |Destruction Derby .......... :

Extreme Racing ) Die 24 Stunden von Le Mans . . ®==6@
Die 24 Stunden von Le Mans PC/PS | Die Schlimpfe . ..............

Tarzan W Die Volker - Mission-Pack . . ..

Hot Wheels NG44 | ponkey Kong 64

Breespace 2 . ... s e e n e .
Lego Racers NE4/PC/PS Gauntlet Legends ..........

Rally Championship PC |GolfParadise ..............W”
; Hot Wheels ¢, 5. .- oo
Ridge Racer 64 NB4 | |.war Special Edition . .......g

Indiana Jones und der
PC Turm von Babel ............H.

Total Soccer

Armored Fist 3

Wings of Destiny

A8 Carmageddon LQDO RACRTS. .y iiv . oo e iiiinl:

) [ ’
: =t =Y g:‘;gl = -y Lego Rock Raiders . ...........
Sl - arnivoms 2 3"" —'r"u"' et Missile Command ............
cl= ,_-_-‘p] gJ - NEA EI& 20000, . %o caey o
gl Destrega J""‘r‘l"j"‘) Pl PuzdleBebbleZ « .. . 0

Rally Championship ..........

j i Schlimpfe Die Volker - Mission-Pack  PC | geady 2 Rumble

»2.8 Donkey Kong 64 W

Resident Evil: Code Veronica

=) Lego Rock Ralders PC/PS Ridge Racer 64 . ..............
=74 Freespace 2 E Puzzle Bobble 2 P | Rocket - Robot on Wheels . .. ...

RTL World League Soccer ......
2ol Gauntlet Legends Thandor T T I R O
I8 |-War Special Edition The Next Tetris B Space_lnvaders ......... R

Suzuki Alstare Extreme Racing . .
v£® Indiana Jones und Theme Park World A Zan . T e

r Turm von Babel 11 s L n Ve o) e S T e R e s
der Turm von Ba Worms Armageddon The Next Bt R =7 . o s i o,

c¥ & Missile Command Theme Park World . ...........

£¥4 Rocket — Robot on Wheels i | J;J;L’j";"f BIGIKS! I‘i;sz:;g;L;; R e S

*13 Rugrats % ’ pldfotaliSoccer o s i s ol
ST ¥ = e - gy '} Wheelof Time ...............

£:8 Space Invaders ﬁﬂﬂﬁ]liaj} Wings of Destiny . &, ... ... .. .
; - Worms Armageddon ..........

E¥2 Tiny Tiger Warms Pinball o z.o. .50 i

WF Wrestlemania 2000 . ......

»»4 Tomb Raider IV _ P v Xena - Talisman.of Fate

“WZelda:*Gaiden * +.% ¢ »

cl:8 Wheel of Time j | = = : beooseoeossee
; Smite cccooe
£:8 Worms Pinball PS Pz oA\14 0000000000000000000

7J:8 Xena - Talisman of Fate NG44 i o< A ES'DENT EVIL

: o Mit Rapper Ice T gibt sich neben Wrestler
4' a d VE ntu p E ® ®| The Rock ein weiterer Superstar die Ehre. Er
h ) 47-50 : : durfte exklusiv das Dreamcast-Spiel Code

3 e »| Veronica aus der Resident Evil-Serie spielen.
42 V(&G 6 L i : ;
51 20 i
89 A




CHOCK FUR DIE
PLAYSTATION-USER

Hallo liebe Leser,

falls ihr eine PlayStation habt,
dann solltet ihr euch besser hin-
setzen, bevor ihr weiterlest: Das
mit Spannung erwartete Rennspiel-
spektakel Gran Turismo 2 wird laut
Sony CED nicht mehr in diesem Jahr
erscheinen! Aufgrund von Proble-
men bei der Lizenzierung der Fahr-
zeuge wird das Spiel erst im Friih-
jahr 2000 veroffentlicht! Noch ,
schlimmer ist die Meldung, dass In-
diana Jones sein nichstes Abenteuer nur noch auf dem PC
erleben wird, wihrend die PlayStation-Umsetzung ganz ge-
kippt wurde! Als Ausgleich wird es von LucasArts jedoch
zwei neue Star Wars-Spiele fiir die PlayStation geben! So-
weit die schlechten Nachrichten, liber die euch wohl nur die
zahlreichen Spielehits in dieser Ausgabe hinweghelfen kén-

Duke Nukem: Zero Hour ; 17/99  Action 89%

nen! Viel SpaB!
Flying Dragon 19/99  Beat‘'em Up 59%
. Gex 3: Deep Cover Gecko 21/99  Jump&Run 81%
Hybrid Heaven 20/99  Action 85%
In-Fisherman Bass Hunter 21/99  Angelsimulation 73%
wk, Jet Furcfe' Gemini - 23/99  Action 87%
. Ken Griffey Jr.'s Slugfest 17/99  Sport 84%
Hans Ipplsch Lego Racers 20/99  Rennspiel 76%
Chefredakteur Madden NFL 2000 23199  Sport 90%
Magical Tetris Challenge 23/99  Puzzle 85%
Mario Golf 23/99  Golf 91%
R A5 D G - oo S el o
” BA Jam Basketbal 88
ot NBA Pro 99 23/99  Basketball 70%
) ‘MPORT‘STEMPEL : NFL Quarterback Club 2000 21/99  Football 89%
 Tests z2u Spielen, die (noch) nicht. Perfoct Striker 99 299 Fuoall " 9%
win DEUtSC Iand erhéltl:ch sind, Premier Manager 64 21/99  FuBballmanager 54%
- dii am i Racing Simulation 2 20/99 Rennspiel 89%
Rainbow Six 23/99  Action 86%
SYSTEM-BU l I ONS Rayman 2: The Great Escape 23/99  Jump&Run 94%
e N Id S Re-\n['jolt a5 gg;gg Rennspie: 75&
ede Newsmeldung und jeder Road Ras Rennspie ! 69
Test wird mit den ?0 ena!nnten Rugrats — Scavenger Hunt 19/99  Brettspiel 60%
o g Shadowgate 64 19/99  Adventure 82%
&Syséem Buttlons S\.rerlseher;1 far Shadow Man 19/99 Action-Ac:venture 93%
ie das jeweilige Spiel erscheint. The New Tetris 21/99  Denkspie 91%
: ) s Tonic Trouble 21/99  Jump&Run 79%
. Triple Play 2000 23/99  Sport 79%
PlayStation : Turok: Legenden des verlorenen Landes 23/99  Action 89%
BLITZ WinBack 23/99  Action 85%
World Driver Championship 24/99  Rennspiel 88%
PC " Nemgke;ten die uns in Worms Armageddon 23/99  Strategie ’ 80%
. letzter Mmute ; WWF Attitude 19/99  Wrestling 86%
Nintendo 64 ~ erreichen ; .
~und trotz-
Dreamcast dem noch 5
ins Heft sol- |
len, erfahrt |
Game Boy o -
ihr in unse-
rem Blitz- .
i ction Man 24/99 Action-Adventure 81%
Capcom Generations 23/99 Action 41%
: Game Boy ; Earrpaggddon ig:‘,gg :c{mn -Rennspiel ég%
g 5 entipede ction
BEWERTUNGKASTEN " £l Championship Motocross 24/99 Rennsple} 76%
LA Aad B [ Crash Team Racing 24/99 Rennspie 88%
i : e ML Demolition Racer 24/99  Rennspiel 67%
Besonders gute Spiele mit einer : e e 'F\:gl‘:;'l'l"d"em”'e ot
Wertung von mindestens 85 Ero', s : Final Fantasy Vil 21/99  Rollenspiel/Action-Adventure 97%
zent erhalten das begehrte «-° Fog;;ellll '99 ;3;33 i;eggs‘alel gz%
g 5 -Hit-G{ i FuBball Live 4/ uBball 0%
Games-and-More-Hit-Gutesiegel. e P A SROBIES Action 20%
i 5"""“"’;‘;‘;%?:: ! 3 J Hot Wheels Turbo Racing 22/99  Rennspiel 78%
Was uns am Spiel besonders ge-  pai: 2. DM 90, b Killer Loop 20/99 Rennspiel 84%
§ : i B I S i
fallen hat, seht ihr hier oo, SRS 0 o) tinls o I Kok N 2000 SOE0NE Sport 90%
i ; ; i [ ped Metal Gear Solid Special Missions 21/99 Action-Adventure 83%
Sollte ein System-Kurzel kom- % E.;u,.- mimos%har: i I . Millsaolunt Suldiglr gggg Action gg%
lett eingerahmt sein, dann be- JF Lndoatipen e it e g i ission: Impossible ction
I:d)eute‘c dlges dass das Spiel auf | Wi U Rolerape ‘ : NHL ggg'éa i gﬂgg E;Snl:te T gg%
diesem System getestet wurde. «° . NHL Championship 2000 24/99  Eishockey 81%
; F"""“—" AinEhonen feh ! . No Fear Mountain Biking 23/99  Sport 82%
e o el ° Pac Man World 24/99  Jump&Run 76%
Ein griner Rahmen besagt, dass amﬂzzﬁffgﬁm”w f s Pang 22199  Action 82%
das Spiel fur dieses System .‘ ; ; e . Pop ‘n’ Pop 20/99  Puzzle 76%
ebenfalls erhaltlich ist (und .*" & gﬂﬂ; “G'H”‘ 76" I | it o IR e cklichkelt ity
e 1 cH -
bereits getestet wurde). «*° ,e° nga 5 aoth. b :] x Re-Volt 22/99 R:rslfls;eilt i 60%
o b ¢ nicht Sound: 82% " . Reel Fishing 21/99 Sport 73%
Ein roter Rahmen bedeutet,® Ege'"“ft : :l 2 Ronin Blade 24/99  Action-Adventure 53%
d d i S I 'far di i Shadow Man 21/99  Action-Adventure 78%
ass das jeweilige Spiel fur die- 2 South Park 22/99  Action 66%
ses System ebenfalls erscheinen . Spyro 2 — Gateway to Glimmer 23/99  Jump&Run 87%
wird. Ein Test folgt spater. D : Star Wars Episode I: Dunkle Bedrohung 23/99  Action-Adventure 75%
= o Tarzan 21/99  Jump&Run 83%
: » Anhand des Ausschlages am Hit- Tony Hawk's Skateboarding 20/99  Sport 90%
Was uns weniger gut gefallen barometer erkennt ihr, wie gut UEFA Striker 22/99  FuBball 91%
hat, zahlen wir hier auf. das getestete Spiel ist. Wip3out 20/99  Rennspiel 91%

Wu-Tang: Shaolin Style 24/99 Beat ‘'em Up 75%



Wenn ihr wissen wollt, wann
welches Spiel getestet wurde und
welche Wertung es bekommen hat,
dann seid ihr in unserer Datenbank
richtig. Hier findet ihr Infos zu un-
seren Tests der letzten drei Monate.

Die absdlut_e'n Hits aller Systéme.? :
Hier habt ihr alle Bestseller, die be-
 reits erhéltlich sind, auf einen Blick.

Aerowings 22/99  Flugsimulation g e e SRS

Airforce Delta 19/99 Action

Blue Stinger 14/99  Action-Adventure AG E D F E M pl n ES E:

Buggy Heat 24/99 Rennspiel 74%

Dynamite Cop 22/99  Action 1% AG E D F Kl N G S ;

E{amte Gﬁnde }g;gg aﬂlﬂtf;_ g?:;: Teil 2 von Age of Empires hat die hohen Erwar-
iant Gram restling - : : ]

e BEB  Action 7% tungen erfiillt. Strategie vom Feinsten!

Marvel vs Capcom 22/99  2D-Beat-'em-Up 80%

Millennium Soldier 24/99  Action 75%

Millennium Soldier ~ Expendable 17/99  Action 71%

Monaco Grand Prix Racing Simulation 2 22/99  Rennspiel 85% 1

Pen Pen 22/99 Rennspiel 74% i i

Powerstone 14/99 Beat 'em Up 87%

Redline Racer 14/99  Rennspiel 69% EAnTH 21 5 a

gggﬁ ggf[fz's'""g %igg Q:,?ﬂ;'ﬁ:,“'“""" 3}2 Strategiefans kommen zur Zeit voll auf ihre Ko-

Sonic Adventure 22/99  Jump&Run 90% sten. Nach C&C 3 und Age of K{pgs_kommt_ etzt

Soul Calibur 19/99  3D-Beat-'em-Up 90% Earth 2150. Harte Konkurrenz fiir die Klassiker!

Street Fighter Zero 3 19/99  Beat 'em Up 80%

Super Speed Racing 19/99  Rennspiel 70%

The House of the Dead Ii 22/99  Lightgun-Shooting 91%

Tokyo Highway Challenge 17/99 Rennspiel 74%

Toy Commander 24/99  Geschicklichkeit 83%

Virtua Fighter 3tb 22/99  3D-Beat-'em-Up 93%

WWF Attitude 24/99  Wrestling 85%

DRIVER
Spektakulare Verfolgungsjagden und eine eigene
Hintergrundgeschichte — das ist es, was Driver von
anderen Rennspielen unterscheidet.

Abomination 23/99  Strategie 60%
Age of Empires 2: Age of Kings 22/99  Echtzeitstrategie 93% L
Amerzone 22/99 Adventurle zgr ettt -
Autobahn Raser 2 24/99  Rennspie o
Battle Zone 2 : 24/99  Action-Strategie 86% FI FA 2 D o a e
Biing! 2 23/99  Strategie 65% Alle Jahre wieder mischt EA mit einer neuen FIFA-
g::tdfj’:l?fnﬁg“;’u;Bﬁ!k"e““ba“ma“ag‘” gggg m;‘:::iafl‘“i"‘“'am“ zg‘;;: Folge das FuBballgenre auf. Auch diesmal konnte
T roi el g i
Catan - Die erste Insel 24/99  Brettspielumsetzung 84% FIFA 2000 die Erwartungen der Fans erfiillen.
Civilization 2: Test of Time 21/99  Strategie 78%
Command & Conquer 3: Tiberian Sun 20/99  Strategie 90%
Dark Secrets of Africa 20/99  Adventure 73%
Darkstone 19/99  Rollenspiel 81%
Dead Reckoning 21/99  Action 33% ; i
Die Siedler 3 — Das Geheimnis der Amazonen 21!93 Aulbaust:;:tegie 86"!/: T bl
Drakan 19/9 Action-Adventure 919
prive 22199 Rennspiel a0 FINAL FANTASY VIl
Earth 2150 23/99  Strategie 92% _Hi ] A
Eitrdims Biker FABEE . Motocross 33% § Der Knaller unter den Top-Hits! Die Kombination
Faust 24/99  Adventure 59% aus fesselnder Story, tollem Magiesystem und ei-
FIFA 2000 23/99  FuBball 90% ner genialen Grafik ist fast unschlagbar.
Flight Unlimited 3 24/99  Simulation 60%
Gorky 17 23/99 Adventure 83%
Grand Prix 500 20/99  Rennspiel 80% — e
GTA 2 24/99 Action 86% ass | =y
Gulf War 23/99  Action 58% ey =
Hattrick! Wins 23/99  Wirtschaftssimluation 40% S
Homeworld 23/99  Strategie 90°;': - - - -
Kicker FuBball Manager 22/99  FuBballmanager 859
Legacy of Kain: Soul Reaver 21/99  Action-Adventure 82% MAR I D G D LF
Microsoft FuBball International 2000 . 21/99  FuBball 80% Nach der Kart-Strecke erobert der Klempner
z“éf’{?:sf:e"&g'l‘lt;;g';'a"’f 2000 gﬁgg FB';JSE:‘S;E';‘I?“D" 233: jetzt den Golfplatz. Das Geniale an dem Spiel: Es
NBA Inside Drive FH0  Basketball 85% macht riesig SpaB und fordert auch gute Golfer.
NHL 2000 21/99 Eishockey 89%
Omikron 24/99  Action-Adventure 72%
Pandora's Box 21/99  Denkspiel 55%
Panzer Elite 21/99  Panzersimulation 86%
Panzer General 4 21/99  Strategie 85% i
Pharao 24/99  Aufbaustrategie 81% - % i
Pizza Syndicate — Mission-CD 22/99  Wirtschaftssimulation 75%
Prince of Persia 3D 22/99  Adventure 80% RAYVIAN 2
Quest for Glory V 19/99 Adventure 72% irli Y fai 5 = back! Toll
Re-Volt 19/99  Rennspiel 82% Der quirlige Held feiert ein Rlesenc_ome ack! Tolle
Revenant 23/99  Adventure 84% Grafik, gelungene Steuerung und ein superwitzi-
Rollercoaster Tycoon: Added Attractions 24/99  Aufbaustrategie 80% ges Gamep'ay — daran kommt niemand vorbei.
Rogue Spear 23/99  Action 84%
Sega Rally 2 23/99  Rennspiel 81%
Seven Kingdoms 2 — The Frythan Wars 22/99  Echtzeitstrategie 17%
Shadow Company 22/99  Strategie 89%
Shadow Man 20/99  Action-Adventure 90%
# Sinistar Unleashed 22/99  Action 68% ; ;
Skout 20/99 Action 63% . — .
Starfleet Command 18/99  Strategie 82%
System Shock 19/99  Action-Adventure 90% U E FA STR I KE n
Trickstyle 24/99  Action-Rennspiel 72% Die Kicker-Simulation aus Frankreich schlagt
UEFA Striker 22/99 FuBball 91% : . .
Unter Schwarzer Hlagge 2099 Strategie 24% sogar FIFA. Das Spiel besticht durch ein her-

Warhammer 40.000 Rites of War 19/99  Strategie 73% vorragendes Gameplay und tolle Ballphysik.




1hr wollt wissen, wann endlich die Spiele erscheinen,
auf die ihr besonders sehnsiichtig wartet? In unserer
Rubrik Most Wanted erfahrt ihr es.

ELACK (=% WHITE
Das Echtzeitstrategiespiel von Lionhead wird mit
| VorschuBlorbeeren regelrecht Gberschiittet.

Verdffentlichung: ............. Dezember 99

WAS KOMMT WANN?
Hier erfahrt ihr die Veriiffenthchungstermme 6
von neuen Spielen. Die Liste wird fir jede Ausgabe

auf den aktuellen Stand gebracht. Aufgrund haufiger Ver-
schiebungen kénnen wir allerdings keine Garantie fiir
deren Richtigkeit geben.

CQLIN MC‘.F!AE HALLY 2
Ob es den Entwicklern gelingt, den Erfolg von Teil 1
zu Ubertreffen? Wir sind zuversichtlich!
Veroffentlichung:tc .o v i it 2000

DIABLD 2

Der zweite Teil des Fantasy-Spiels soll noch gréBer
und besser werden als der Vorganger.
Verdffentlichung: ............. Dezember 99

DONKEY KONG 64

Donkey Kong ist Kult! Grund genug, sich auf sein
Debut auf dem Nintendo 64 zu freuen.
Verdffentlichung: ........ Ende November 99

Jwa'—:,——)

GFIAN TURISMO 2

Teil 1 ist das Referenzrennspiel auf der Play-
Station, der Nachfolger wird noch besser.
Veroffentlichung: ............ Frithjahr 2000

HALF-LIFE:

TEAMV FORTRESS 2

Bald gibt es Nachschub fur alle Fans des Ego-Shooters.
Veréffentlichung: .. ... et ot 2000

. Jﬁnﬂ-l’s’ 'o'n"' ")
PEFIFEGT DAFIK
Joanna Darks Kampf gegen die dataDyne-Gesell-

schaft hat absolut das Zeug zum Hit.
Veroffentlichung: ........ .......April 2000

Donkey Kong 64 Jump&Run Nintendo Ende November
Earthworm Jim 3D Jump&Run Interplay 26. November
NBA Live 2000 Basketball EA 2. Dezember
WCW Mayhem Wrestling EA 9. Dezember
Gauntlet Legends Arcade Midway Anfang Dezember
Ready 2 Rumble Boxing Boxen Midway Anfang Dezember
Armorines: Project SWARM Action Infogrames Dezember
Asteroids Hyper 64 Action Crave Dezember
Rat Attack Action Mindscape Dezember
Rocket — Robot on Wheels Jump&Run Ubi Soft Dezember
South Park Chef's Luv Shack Gesducldlchkent Acclaim Dezember
Super Smash Brothers Beat ‘'em Up Nintendo Dezember
Top Gear Hyper-Bike Rennspiel Mitsui Dezember
Top Gear Rally 2 Rennspiel Mitsui Dezember
Turok: L.d.v.L. 3D-Action Acclaim Dezember
Vigilante 8: Second Offense Action Rennspiel Dezember
Xena - Talisman of Fate Beat ‘'em Up Titus Dezember
Rainbow Six Action Take 2 Mitte Dezember
Road Rash Rennspiel THQ Mitte Dezember
WWF Wrestlemania 2000 Wrestling THQ Mitte Dezember
Ruff & Tumble Action GT Ende 99
Nascar 2000 Rennspiel EA 4, Quartal 99
Resident Evil 64 Action-Adventure Capcom 4, Quartal 99
Roadsters Rennspiel Titus 4. Quartal 99
Supercross 2000 Rennspiel EA 20. Januar 2000
Jeremy McGrath Supercross 2000  Rennspiel Acclaim Januar 2000
Paperboy 64 Arcade Midway Januar 2000
South Park Rally Rermsplel Acclaim Januar 2000
Space Invaders Shoot ‘em Up Activision Januar 2000
StarCraft 64 Strategie Nintendo/Blizzard Januar 2000
Battlezone 64 Shoot "em Up Crave 1. Quartal 2000

Tomorrow Never Dies Action EA 25. November
Die 24 Stunden von Le Mans Rennspiel Infogrames 26. November
Music 2000 Entertainment Codemasters 26. November
Tomb Raider IV Action-Adventure Eidos 26. November
Gauntlet Legends Action-Adventure GT 30. November
Extreme 500 Motorrad-Simulation Ascaron Ende November
MTV Sports: Snowboarding Sportspiel THQ Ende November
Barbie Race & Ride Rennspiel SCEE/Mattel 1. Dezember
Disneys Magical Tetris Denkspiel Disney/SCEE 1. Dezember
Um Jammer Lammy Musik SCEE 1. Dezember
Supercross 2000 Rennspiel EA 2. Dezember
Warpath: Jurassic Park Action EA 2. Dezember
Discworld Noir Adventure GT Interactive 3. Dezember
Missile Command Action Atari/Hasbro Int. 3. Dezember
Q-Bert Arcade Atari/Hasbro Int. 3. Dezember
Pro Pinball - Fantastic Journey Flipper Empire Anfang Dezember
F1 World Grand Prix 99 Rennspiel Eidos 10. Dezember
Fighting Force 2 Action- Adventure Eidos 10. Dezember
Grudge Warriors Action Take 2 Dezember
Hell Night Action-Adventure Konami Dezember
Jet Rider 3 Rennspiel SCEE Dezember

POKEMON STADIUM
Hochstwahrscheinlich erscheint das japanische Poké-
mon Stadium 2 bei uns als Pokémon Stadium.

Prince Naseem Boxing Boxrél: Pt Cul:(iemasters gezem:er
= : . Silicon Valley Geschicklichkeit Take 2 ezember
Verdffentlichung: .................... South Park Chef's Luv Shack ~ Geschicklichkeit Acclaim . Dezember

Spec Ops Action Take 2 Dezember
Urban Chaos Action-Adventure Eidos Dezember
\  Vigilante 8: Zweite Herausforderung Action Activision Dezember



Shao Lin
Earthworm Jim 3D
Gran Turismo 2
The Golf Pro
Tunguska

Dune 2000

ISS Pro Evolution

Aqua

Croc 2

Decay

MDK 2
Messiah
Quake 3 Arena
Starlancer
Interstate ‘82

Star Trek Insurrection

Urban Chaos
Swords & Sorcery
Ultima: Ascension
Comanche 4

Prinz Naseem Boxing

Evolva

Star Trek New Worlds

Daikatana

Star Trek: Klingon Academy

The Wheel of Time
Arcatera

The REAL Neverending Story

Diablo 2

Links LS 2000

Tiger Woods 2000
Black & White
Team Fortress 2
Gothic

Anachronox
Anstoss 3

Final Fantasy VIIi
Dark Project 2
Deus EX

Giants

Obi-Wan
Technomage
Vampire

Box Champions 2000
Dark Reign 2

Force Commander
Industriegigant 2
The Sims

Loose Cannon

Max Payne

Star Trek Voyager
Alone in the Dark 4
Beneath

Galleon

Colin McRae Rally 2
Grand Prix 3

Soul Fighter
Worms Armageddon

Evolution — The World of Scared Device

Fighting Force 2
Shadow Man

South Park Chef's Luv Shack
Vigilante 8: Second Offense

GTA2

Jeremy McGrath Supercross 2000

Rainbow Six

South Park Rally
Test Drive 6

Deadly Skies
Furballs

Hidden & Dangerous
Slave Zero

Arcatera

Deep Figther

Flyimg Heroes

Rayman 2 - The Great Escape

Toy Story i
Stunt GP
Max Payne

Jump&Run
Rennspiel

Golf
Action-Adventure
Echtzeitstrategie
FuBball

genre

Actionspiel
Jump&Run
Ego-Shooter
Actionspiel
Actionspiel
Ego-Shooter
Weltraum-Shooter
Action-Adventure
Action-Adventure
Action-Adventure
Rollenspiel
Action-Rollenspiel
Hubschrauber
Boxen
Echtzeitstrategie
Echtzeitstrategie
Ego-Shooter
Weltraum-Shooter
Action-Strategie
Action-Adventure
Action-Adventure
Action-Rollenspiel
Golf

Golf
Echtzeitstrategie
Ego-Shooter

3D-Action-Rollenspiel

Rollenspiel
WiSim
Rollenspiel
Action-Adventure
Action-Rollenspiel
Actionspiel
Ego-Shooter
Action-Adventure
Action-Rollenspiel
Boxen
Actionstrategie
Echtzeitstrategie
WiSim

WiSim
Actionspiel
Actionspiel
Ego-Shooter
Action-Adventure
Action-Adventure
Action-Adventure
Rennspiel
Rennspiel

Action

Strategie
Rollenspiel
Action-Adventure
Action-Adventure
Gesellschaftsspiel
Action

Action

Rennspiel

Action

Rennspiel
Rennspiel
Flugaction
Action-Adventure
Strategie
Action-Adventure
Strategie
Action-Adventure
Arcade-Racer
Jump&Run
Jump&Run
Rennspiel

Action

Beat 'em Up .

THQ
Virgin
SCEE
Empire
Project 2
EA
Konami

Massive
Electronic Arts
Insomnia Soft
Interplay
Interplay
Activision
Microsoft
Activision
Activision
Eidos
Westwood
Electronic Arts
Electronic Arts
Codemasters
Interplay
Interplay
Eidos
Interplay

GT Interactive
Ubi Soft
Discreet Monsters
Havas Interactive
Access
Electronic Arts
Electronic Arts
Havas Interactive
Egmont

Eidos

Ascaron

Eidos

Eidos

Eidos
Interplay
LucasArts
Sunflowers
Activision
Electronic Arts
Activision
LucasArts
Infogrames
Electronic Arts
Digital Anvil
Take 2
Activision
Infogrames
Activision
Interplay
Codemasters
MicroProse

TLC
Hasbro
Ubi Soft
Eidos
Acclaim
Acclaim
Activision
Take 2
Acclaim
Take 2
Acclaim
Infogrames
Konami
Acclaim
Take 2
Infogrames
Ubi Soft
Ubi Soft
Take 2
Ubi Soft
Activision
Hasbro
Take 2

Ende Dezember
1. Quartal 2000
1. Quartal 2000
1. Quartal 2000
1. Quartal 2000

Februar 2000

Februar 2000

-

4. Quartal 99
4. Quartal 99
4. Quartal 99
4. Quartal 99
4. Quartal 99
4. Quartal 99
4. Quartal 99
4. Quartal 99
4. Quartal 99
10. Dezember
4. Quartal 99
4. Quartal 99
4. Quartal 99
4. Quartal 99
4. Quartal 99
4. Quartal 99
17. Dezember
Dezember
Dezember
Dezember
Dezember
Dezember
Dezember
Dezember
Dezember
Januar 2000
Januar 2000
Februar 2000
Februar 2000
Februar 2000
Marz 2000
Mérz 2000

. Quartal 2000
. Quartal 2000
. Quartal 2000
Quartal 2000
Quartal 2000
Quartal 2000
Quartal 2000
Quartal 2000
Quartal 2000
Quartal 2000
Quartal 2000
2. Quartal 2000
2. Quartal 2000
2. Quartal 2000
2. Quartal 2000
2. Quartal 2000
2. Quartal 2000

[ e e g Gy

25. November
3. Dezember
Dezember

17. Dezember
Dezember
Dezember
Dezember
Januar 2000
Januar 2000
Januar 2000
Januar 2000
Januar 2000
Februar 2000
Februar 2000
Februar 2000
Februar 2000
Marz 2000
Maérz 2000
Marz 2000
Marz 2000
Marz 2000

2. Quartal 2000
Juni 2000

Ihr wollt wissen, wann endlich die Spiele erscheinen, auf
die lhr besonders sehnslichtig wartet? In unserer Rubrik
Most Wanted erfahrt ihr es.

s facion |

RESIDENT EVIL 3

Das Action-Spiel konnte ein Hit werden — wenn es
eine nicht indizierungsgefahrdete Version gibt.
Veroffentlichung: ............. Februar 2000

a,’;&l;;'——)

RESIDENT EVIL 64

Auf der PlayStation geht das Spiel in die dritte Run-
de, auf dem N64 erscheint das Spiel zum ersten Mal.
Veroffentlichung: ............. Dezember 99

STARCRAFT 64
Lange musst ihr auf die Konsolenumsetzung des fas-§
zinierenden PC-Strategiespiels nicht mehr warten.
Veroffentlichung: it e s 2000

TOCA WORLD

TOURING CAR

Der dritte Teil soll in vielen Punkten besser werden.
Veroffentlichung: ........... 1. Quartal 2000

TOMVIE RAIDER IV

Laras viertes Abenteuer ist sicherlich eines der am
sehnstichtigsten erwarteten Spiele tberhaupt.
Veroffentlichung: ......... 26. November 99

TUROK: LEGENDEN DES
VERLORENEN LANDES

Multiplayer-Action vom Feinsten und tolle Grafik.
Veroffentlichung: ............. Dezember 99

o |

WOCW VIAYHEM

Electronic Arts steht normalerweise fur Qualitat. Das
wird auch bei dem Wrestling-Spiel nicht anders sein.
Veroffentlichung: ........... 9. Dezember 99

 _) 2 (adventire. |

ZELDA GAIDEN
Ocarina of Time war ein Riesenhit und keiner zwei-
felt daran, dass auch Zelda Gaiden ein Erfolg wird.
Veroffentlichung: &= o i oo i s




"'restling boomt. Auch auf
dem Spielemarkt. WWF Atti-
tude und WCW/NWO Reven-

ge bekommen Konkurrenz. Nicht nur WCW
Mayhem steht in den Startléchern, sondern
auch WWF Wrestlemania 2000.

Basis fiir WWF Wrestlemania 2000 ist
die Engine von WCW/NWO Revenge,
die fir das neue Spiel natiirlich liber-
arbeitet wurde. Uber 50 Wrestler aus
der World Wrestling Federation wer-
den im neuen Spiel von THQ auftreten,
jeder mit seinen ganz besonderen Waf-
fen und Special Moves. Dazu kommen
unzdhlige Spieloptionen und Modi wie
Tag-Team, King of The Ring oder Royal
Rumble.

Eine Super-Sache ist der Road-to-Wrestle-
mania-Modus, bei dem ihr einen unbe-
kannten Kampfer zum Star aufbaut. Je wei-
ter nach oben ihr in der Rangliste kommt,
desto heftiger werden die Kampfe.

Und dann ist da noch der Editor, mit
dem ihr eure eigenen Wrestler kreieren
kénnt. GroBe, Gewicht, Kleidung,
Schnelligkeit, Ausdauer, Einmarsch-
musik ... - die Liste der Optionen ist
fast endlos. lhr kénnt sogar ganze Sho-
ws gestalten, den Namen des Events
auswahlen, die Matches festlegen und
einen oder alle Titel ausloben.

Auch alle PlayStation-Freunde kénnen sich
Ubrigens auf ein neues THQ-Wrestlingspiel
freuen: Im Mai erscheint WWF Smack-
down. Damit aber genug von unserer Sei-
te, jetzt haben die Wrestler das Wort! Denn
wer kénnte ein Wrestlingspiel besser beur-
teilen als die Stars der WWF? Wir haben sie
gefragt, was sie von Wrestlemania halten.

Patrizia Stajer
ANI =)
Hersteller:
;Verﬁffentlichung: e

.Dezember
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en. Das ist zwar nicht gérade :

dem ziemlich lustig.

ERSTER
EINDRUCK:

Ich finde es
schrecklich! Es
ist fast wie ein
Zeichentrick-
film. Sogar mein |
Goofy-Laufstil
und mein arro-

gantes Gesicht sind im Spiel. Mo-

ment! Was ist das! Ich weiB ja,
dass das Spiel noch nicht fertig ist,
aber meine Frisur schaut wirklich
schlecht aus. Wo ist mein Pferde-
schwanz? Ich sollte zu THQ hinfah-
ren und ihn selbst einbauen. Das
ist absolut lacherlich! Irgendje-
mand dort braucht einen Tritt in
den Hintern!

LIEBLINGSOPFER:

Eigentlich jeder WWF Wrestler,
einschlieBlich mir selbst. Ich spie-
le gerne mit mir selbst. ‘

TAG-TEAM-PARTNER:

Nur das unverstandene Genie Vin-
ce McMahon verdient es, mein
Tag-Team-Partner zu sein. Die lbri-
gen WWF-,Stars” sind doch nur
langweilige Kopien mittelmaBi-
ger Wrestler. Niemand kann The |
Ayatollah of Rock ‘N Rolla und Mr. |
McMahon stoppen.

019

.The Ayatollah of Rock ‘N Rolla”, Chris |
Jericho, hat seinen Gegner Ken Sham-
rock fest im Griff.




GO : Was haltst du von WWF Wrestlemania 20007
THE ROCK: Mit einem Wort — elektrisierend. Es ist das absolut
beste Wrestling-Videospiel, das ich jemals gespielt habe. Und
das heiBt schon etwas, denn The Rock ist der Konig aller Video-
spiele.

\aasinw) : Was ist besonders toll an Wrestlemania?

THE ROCK: Als ich das Spiel zum ersten Mal gespielt habe
sind mir vor allem zwei Dinge aufgefallen: Das schnelle Game-
play von Wrestlemania und wie fllissig die Bewegungen der
einzelnen Wrestler sind. Obwohl die Spielfiguren nicht so de-
tailliert sind wie in Attitude, ist das Gameplay von Wrestlema-
nia filissiger und schneller. Die Royal Rumbles fiir vier Spieler
sind vor allem deshalb so ein SpaB, weil du drei Gegner auf
einmal umhauen kannst. Ein anderer Punkt, der das Spiel zu
etwas besonderem macht, ist die Art und Weise wie , The
People's Elbow” (Anm. d. Redaktion: The Rock wird als The
People’s Wrestler — also , Wrestler des Volks” — angesehen,
sein Ellbogen ist folglich , The People’s Elbow"), dargestellt
wird. The Rock steht iiber seinem Gegner, kickt den Arm und
greift langsam nach dem Ellbogenschoner bevor er den besten
Move auf dem ganzen Planeten zeigt — das hat WWF Attitude
bereits versprochen, aber dann doch nicht umgesetzt. Ich finde
auch gut, dass man nicht erst oben, unten, links, rechts
driicken, auf dem Kopf stehen und in einem Feuerball aus dem
Fenster springen muss, nur um einen Rock Bottom anzusetzen.

i) *: Wen wiirdest du im Tag-Team Modus von
Wrestlemania als Partner wahlen?
THE ROCK: Am Anfang hatte The Rock dich genommen! Aber
nachdem wir jetzt die ganze Nacht ge-
geneinander gespielt haben, ist
mir absolut klar geworden, dass
du ohne Zweifel langweilst. Du
wirst niemals The Rock's Tag-
Team-Partner sein. Nicht in die-
sem Spiel und nirgendwo sonst.
Wenn ich also jemand anderen
als Partner wahlen misste, wiirde
ich noch einen Rock auswahlen.
Denn wer ist besser als The Rock?
Mein neues Tem wiirde ich
dann Rock Squared
nennen.

=

The Rock

Richtiger Name:
Alter:
Erfolge:

Finishing Moves:

THE ROCK

Was halt ein echter Wrestler von WWF Wrestlemania 2000?

CEED : Welche Charaktere wiirdest du gerne aus dem
Spiel schmeifien?

THE ROCK: Was ist das fiir eine dumme Frage? Natiirlich wiirde
The Rock Stone Cold Steve Austin raushauen. Wir sind nicht einer
Meinung, und ich bezweifle, dass wir das jemals sein werden ...
unsere Rivalitat wird immer bestehen! Nach Steve Austin wird The
Rock sich die Schwachlinge vornehmen.

CEED : Wenn Jjemand zum ersten Mal in Wrestlemania
reinschaut, warum sollte er als The Rock spielen?

THE ROCK: Wenn du ein bisschen schlauer warst, wiirdest du
merken, wie dumm sich diese Frage anhort. Die Millionen und
Abermillionen The Rock Fans, und bald werden es Milliarden sein,
wollen als The Rock spielen, weil The Rock alles hat — komplett
mit The People's Eyebrow, The People’s Elbow und The Rock Bot-
tom. The Rock liefert Jabronies (Anm .d. Redaktion: So betitelt The
Rock seine Gegner) im Smack Down Hotel ab, 24 Stunden am Tag,
siehen Tage die Woche, 365 Tage im Jahr einschlieBlich Schaltjahr.
Der GroBartige hat die besten Moves im ganzen Spiel. The Elec-
trifying One sieht am besten aus. Und sobald jemand The Rock
wahlt, wird er der beste Spieler aller Sportvideospieler werden.
Punkt!

CED : Hast du SpaB daran, in deiner Freizeit Videospie-
le zu zocken?

THE ROCK: Absolut! Aber andererseits hast du als The Great
One nur sehr wenig Freizeit. Wenn ich daheim bin und nicht An-
geln gehe oder mit Dany (Anm. d. Redaktion: The Rocks Frau)
rumhange, dann zocke ich mit meinem Schwager Hiram, der der
absolute Verlierer ist, immer wenn wir spielen. Ich glaub, er hat ei-
ne Therapie nétig, weil er sich mental noch nicht von den Priigeln
erholt hat, die ich ihm in den letzten Jahren verpasst habe.

CEED : Was sind deine Lieblingsspiele?

THE ROCK: Ich liebe Sportspiele, vor allem die Madden Football-
Serie. Ich dominiere das virtuelle Spielfeld seit Madden "92, und
jeder, der mich jemals herausgefordert hat, weiB, dass ich ver-
dammtnochmal der beste Madden-Spieler bin, den es gibt. Ich
mag aber auch Spiele, die den Intellekt von The Rock fordern wie
zum Beispiel SimCity.

: Spielst du diese Spiele gegen andere WWF-
Superstars?

The Rock: Meistens spiele ich alleine, wenn ich unterwegs bin,
aber es gibt viele Jungs, die ihre PlayStations auf die Fahrt mit-
bringen. D'Lo Brown ist ein ech-
ter Kénner. Genauso wie Mark
Henry, Brian Cristopher und Ka-
ne. Bei einem groBen Video-
spiel-Turnier in New York hat
The Rock alle abgezockt und
dann erschien Stone Cold Steve
Austin auf der Bildflache. Wir
haben Box Champions in die
PlayStation geschoben und The
Rock hat ihn in 32 Sekunden

Dwayne Johnson

27

zweifacher USWA
Tag Team Champion

zweifacher WWF ausgeknockt. Wer hat schon ge-
Intercontinental ahnt, dass Stone Cold als
Champion Roberto Duran spielen wiirde?
dreifacher WWF Tag Austin ist vom Sofa aufgestan-

den und aus meinem Hotelzim-
mer marschiert irgendwas wie
. Nie mehr, nie mehr” vor sich
hinmurmelnd.

Team Champion
dreifacher WWF World
Champion

Rock Bottom,
People's Elbow

i) : st an dem Geriicht was dran, dass du den Eu-
ropaischen Giirtel von Mark Henry bei einer Video-
spiel-Wette gewonnen hast?

THE ROCK: Das Geriicht stimmt. Man sieht, dass in der
Gerlichtekiiche Neuigkeiten schnell verbreitet werden. In der
Nacht als Mark Henry den Europaischen Titel bekommen hat,
ging The Rock zu ihm und hat ihm gratuliert. Dann hat The
Rock im direkt in seine kleinen, runden Augen geschaut und
gesagt: ,Du hast es einfach nicht drauf, den europaischen Titel
zu behalten. Hast du Lust auf ein Madden 2000-Duell mit The
Great One ... der Sieger bekommt die Goldmedaille?” Er
schaut mich an, AngstschweiB im Gesicht und hat sich vor
Angst fast in die Hose gemacht und geantwortet: ,Lass uns
spielen!” The Rock hat einen Schritt in die Vergangenheit ge-
macht und die Pittshurgh Steelers von 1978 ausgewahit. Und
dann hat er das getan, was er am besten kann: er hat den
Schwachling verpriigelt.

@D : Bevor du so erfolgreich geworden bist, wie
hast du mit Wrestling angefangen?

THE ROCK: Ich habe an der Universitat von Miami Football
gespielt und hatte das hohe Ziel, es in die NFL zu schaffen. In
meinem Senior-Jahr war ich in der Vorsaison im All-American-
Team und alles hat gut ausgesehen, bis ich mich schwer am
Riicken verletzt habe. Anstatt zwei Wochen auszusetzen, habe
ich nur zwei Tage pausiert und das hat mehr geschadet als ge-
holfen. Ich habe die ganze Saison mit meiner Verletzung ge-
spielt und hatte ein sehr erfolgloses Senior-Jahr. Kein NFL-
Team zeigte sich an einer Verpflichtung meiner Person
interessiert und ich bekam auch keinen Free-Agent-Vertrag.
Letztendlich habe ich dann einen Dreijahresvertrag mit einem
Team der Kanadischen Football Liga in Calgary unterschrieben
und habe dort eine halbe Saison gespielt. Zu dieser Zeit wurde
mir, als ich mal wieder zu Hause war, klar, dass ich an einem
Punkt angekommen war, an dem ich mich entscheiden musste.
Ich habe dann beschlossen, mit dem Football aufzuhéren und
filr etwas zu trainieren, fiir das ich geboren bin...und das ist
Wrestling.

G : wie lang willst du im Wrestling-Geschaft
bleiben?

THE ROCK: Ich werde solange wrestlen, solange der liebe
Gott so gnadig ist, mich das tun zu lassen, was ich tue. Solange
ich kreativ und innovativ bin und im Sportentertainment etwas
auf die Beine stellen kann — wo Gleichgesinnte meinem Bei-
spiel folgen — bin ich gliicklich. Idealerweise lduft mein Vertrag
mit der WWF noch fiinf Jahre und danach werde ich meinen
Vertrag nochmal verlangern. Diesem Geschéft gilt meine Lei-
denschaft, ich liebe es und es liegt mir im Blut, deshalb werde
ich immer in irgendeiner Form etwas damit zu tun haben. Nach
dem Wrestling wirst du The Rock vielleicht auf der groBen Lein-
wand sehen und danach wirst du maglicherweise sehen, wie ich
den Oscar als bester Darsteller in Empfang nehme. Ich schaue
mir gerade einen Stapel Drehbiicher an, aber wieder WWF
Champion zu werden, hat natiirlich Prioritat. Du weift, ich bin
verdammt noch mal der beste WWF Champ aller Zeiten.

CEED : stimmt es, dass auch ein Buch von dir er-
scheinen wird?

THE ROCK: Ja. Es heilt The Rock Says und wir wollen es im
Januar auf den Markt bringen. Das Buch erzahlt die Geschich-
te meines Lebens vom 2. Mai 1972, dem Tag an dem ich gebo-
ren wurde, bis heute, Aber jetzt ist es Zeit fiir mein Match. Tut
mir Leid, aber jetzt muss ich die erst mal The Undertaker und
The Big Show flachlegen.



ERSTER
EINDRUCK:

Das ist das beste |

Wrestlingspiel,
das ich jemals
gezockt habe. Ich
2 | habe gerade ge-
’ gen Mark Henry
verloren, also
kann der Realitatsgrad nicht so
hoch sein, aber die Grafik ist her-
-} vorragend und die Soundeffekte
1 sind cool. Ich mag das ganze Spiel!

' 1 LIEBLINGSOPFER:
"} Ich wiirde The Rock verpriigeln.
f Ich drgere mich immer noch ein
" | bisschen dariiber, dass er bei The
' | Royal elf Mal mit dem Stuhl auf
"I mich draufgehauen hat. Anson-
~ fsten ist Mankind mit jedem zu-

frieden, aber Cactus Jack will sich |

I vielleicht an The Grat One richen.

I TAG-TEAM-PARTNER:

I Ich wiirde ein Team aus meinen

" I Personlichkeiten wie Cactus Jack |

_‘: und Mankind bilden. Zusammen
~ | sind sie nicht zu stoppen - und sie
_§ sehen verdammt gut aus.

Mankind, der Mann mit der Maske, geht
mit einem Brett auf seinen Gegner los.

Eigentlich ist The Rock ein Fan der Madt
Wrestlemania 2000 hat ihn begeistert.

ERSTER
EINDRUCK:
Wrestlemania
ist der Kracher!
Ich seh’ wirklich
cool aus in dem
Spiel. Es wurde
zwar nicht so
viel Wert auf die
Darstellung der Gesichter gelegt
wie bei WWF Attitude, aber dafiir

| sehen die Moves realistischer aus
‘und das ist es schlieBlich, was

zahlt. Das Gameplay ist auch viel

' einfacher. Du musst nicht links,

links, oben, oben, unten, rechts
driicken nur um jemandem einen
Schlag zu verpassen.

| LIEBLINGSOPFER:

| Ich werde den fetten Bastard Mark
Henry schlagen.

TAG-TEAM-PARTNER:

Jeder auBer Mark. Man sollte im-

. mer mit Steve Austin zusammen- i
gehen. Wenn ich's nicht schaffe,
| kann Stone Cold in den Ring kom-

men und unsere Gegner mit dem
Stunner weghauen.

Gegen D'Lo Brown ist Mark Henry dies-
mal absolut chancenlos!

Wrestler:
Stone Cold

~ Jetzt geht es richtig zur Sache. Die
* hen auch mit diversen Gegenstan
~_ander los. Das wwd bestimmt bose

---1IV1 SPIEL

Steve Austin . &

Special-Move:

Stone Cold
Stunner

Wrestler:
Mankind

Special-Move:

Mandible
Claw

Wrestler:
Hunter
Hearst
Helmsley

Special-Move:

Pedigree

-~ IN ECHT
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Schwing dich auf den
Game Boy’° Color!

Schwimm mit Krokodilen,
schwing dich an Lianen und
klettere auf Baumen, um
deine Affenfamilie aus den
Handen von Clayton, dem
Jager, zu retten.

Schliipf in die Rolle von Jane,
Tarzans Affenfreundin Terk
und nattirlich Tarzan als Kind
und als Mann.

Erforsche zahlreiche Level und
lass mit deinen affenstarken
Fahigkeiten und animalischen
Instinkten wieder Frieden im
hungel einkehren.

R s

Www.disney.de/Disn
Nww.activision.de

von A Ine. L iert von
der jeweiligen Inhaber.
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Immer zu Scherzen aufgelegt: US-Rapper Ice T demonstriert uns seine
ganz eigene Art von Humor - passend zu Resident Evil.

ekanntistlce T als Gangsta-Rapper

und als Schauspieler (u. a. in New

Jack City oder Johnny Mnemonic),
doch der 40-Jahrige ist auBerdem ein begeis-
terter Videospieler. Unter anderem hat er
sich erfolgreich durch Resident Evil 1 und 2
gekampft.

Noch bevor die neuesten Teile der Gru-
sel-Serie fiir PlayStation und Dreamcast
auf den Markt kommen, bekam Ice T
jetzt exklusiv Gelegenheit, den Kampf
mit den Untoten erneut aufzunehmen.
Capcom, Hersteller von Resident Evil,
lud den US-Star zu einer Resident Evil:
Code Veronica-Spielsession ein. Wir
durften dem Rapper, der mit biirgerli-
chem Namen Tracy Morrow heiB8t, bei
seiner Begegnung mit den Zombies Ge-
sellschaft leisten und erfuhren dabei
auch interessante Dinge iiber Ice Ts Ver-
gangenheit als Videospieler.

Von den allerersten Viedeospielen war der
stolze Besitzer mehrerer Spielsysteme und ei-
gener Arcade-Maschinen noch nicht so be-
geistert, erst als Adventure-Elemente und
Hintergrundgeschichten in die Spiele einge-
baut wurden, wurde Ice T zum Fan: , Die ers-
ten Spiele wie Pong, bei denen man lediglich
einen Ball von einer Seite zur anderen be-
wegen konnte, Gbten noch keine grof3e Fas-
zination auf mich aus. Als jedoch die ersten
Games mit einer Hintergrundgeschichte und
Ratseln auf den Markt kamen, war ich sofort
Feuer und Flamme.” Inzwischen gibt es ne-

Mit Rapper Ice T auf
den Spuren der Zom-
bies und Mutanten in
Racoon Clty

e

ben seinem Aufnahmestudio sogar einen Extra-
Raum mit Spielautomaten. Bei NBA Jam oder
Virtua Fighter erholt sich der Star dort vom
stressigen Musikbusiness. Immer wieder zieht
es Ice T aber auch zu seinen Videospielkonso-
len. Angefangen hat alles mit dem Atari VCS
2600, danach zockte der Gangsta-Rapper auf
dem Super Nintendo und dem Mega Drive. In-
zwischen komplettieren ein N64, eine PlaySta-
tion und ein Dreamcast die Sammlung.

Gute Spiele mussen fiir ihn Action und
eine ausgefeilte Hintergrundstory kombi-
nieren. ,Ich mag Spiele, die mich motivie-
ren. Du musst mir nur einen kleinen Kéder
vor die Nase halten, dann spiele ich auch
weiter. Anderenfalls langweile ich mich
schnell. Ein gut gemachtes Videospiel
zeichnet sich dadurch aus, dass man sicht-
bare Fortschritte machen kann. Ich mag es
beispielsweise, wenn man mit tollen Cut-
Szenen belohnt wird, sobald man eine
knifflige Stelle gemeistert hat.”

Von Jump&Run-Spielen halt er dagegen gar
nichts. ,Dieses standige Gehtpfe geht mir ehr-
lich gesagt ziemlich schnell auf die Nerven, ich
bevorzuge Spiele, bei denen es ordentlich
kracht”, sagt er mit einem breiten Grinsen. Kein
Wunder also, dass Ice T ein absoluter Fan des
Horrorschockers Resident Evil ist.

~Besonders die tolle Atmosphére bei Resi-
dent Evil fasziniert mich, so kann man
nach harten Duellen mit den genial ani-
mierten Untoten erst einmal eine kleine

' Unmengen von Zombies, Waffen und Ritseln sowie eine gruselige At-
mosphare: Code Veroniva ist eben ein echtes Resident-Evil-Spiel.

Verschnaufpause einlegen, ohne stin-
dig herumlaufen zu miissen. Ein wei-
terer Pluspunkt der RE-Serie ist die Tat-
sache, dass man immer irgendwie
einen Ausweg findet. Geht einem bei-
spielsweise die Munition aus, ist man
nicht verloren. Man kann dann immer
noch den Kreaturen ausweichen und
neue Patronen suchen”, erklart der
Rapper.

Und wenn er wirklich mal in der Sackgasse
steckt, wirft der Star einen Blick ins ent-
sprechende Losungsbuch. ,lch muss ein
Spiel nicht um jeden Preis selbst lésen, ich
brauche niemandem etwas zu beweisen. Es
interessiert mich lediglich, was im nachsten
Raum auf mich wartet und wie das Spiel
weitergeht”, erzahlt Ice T. Dabei Uber-
rascht, dass der Rap-Star nicht auch im In-
ternet auf die Suche nach neuen Cheat-
Codes und Komplettlésungen geht, ist er
doch ansonsten einer der aktivsten Rapper
im Netz. Informationen zu Ice T finden sich
auf seiner eigenen Website (www.
mcicet.com), der Seite seiner Plattenfirma
(www.atomicpop.com) oder auf der Home-
page zu Ice Ts eigenem Plattenlabel (www.
coroner.com). Aber nicht nur im Internet ist
der US-Star aktiv. Alleine in diesem Jahr hat
er ein halbes Dutzend neue Filme gedreht.
AuBerdem arbeitet er zurzeit am neuesten
Album seiner Band Body Count. Doch jetzt
ist es erst einmal das Wichtigste, den Unto-
ten in Racoon City den Garaus zu machen.

Patrizia Stajer



g Auch beim Zocken muss die Atmo-
Im Mittelpunkt von Code Veronica steht Claire sphare natiirlich stimmen. lce T
Redfield, die auf eine tropische Insel entfiihrt bringt sich mit gruseligen Utensilien
wird. Dort warten schon alte Bekannte auf sie. in die passende Stimmung fiir den
neuen Horrorschocker Resident Evil:

Code Veronica.

in Japan ist Resident Evil ein absoluter Hit. Jetzt
wurde der Survival-Horrorserie eine ganz be-
sondere Ehre zuteil. Am 25. August 1999 gab das
~New Japan Philharmonic Symphony Orchest-
ra” in der ,Sumida Triphony Hall” in Tokio
Stlicke aus der Resident Evil-Reihe zum Besten.
Die Auswahl der Stiicke traf Masami Ueda, der
fiir den Soundtrack der Serie verantwortlich ist,
hochstpersonlich. Seit 21. Oktober ist dieses
Konzertereignis in Japan auch auf CD erhaéltlich.

Ganz schon bombastisch! Die Zuhdrer waren vom
Resident-Evil-Konzert des ,New Japan Philharmonic
Symphony Orchestra” begeistert.

i P :
Die Resident-Evil-Serie ist in Japan ein echter Ver-
kaufsschlager. Nach dem Konzert fanden die Sound-
track-CDs natiirlich reiBenden Absatz.
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Wir wollen wissen, welche Spiele ihr am liebsten spielt. Schickt uns den Zeug-' 'S " KENNWORT CHARTS
niscoupon oder eine Postkarte mit euren Lieblingsspielen (System nicht RoonstraBe 21
4. vergessen). Wir erstellen dann daraus fiir jede neue Ausgabe die aktuel- 90429 Niirnberg
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Redaktion GAMES AND MORE

‘{ Eure Meinung ist gefragt! Uns interessiert, auf welche KENNWORT MOST WANTED

E: Spiele ihr am sehnsiichtigsten wartet. Also: Stellt eine RoonstraBe 21 Py bt
Liste mit den Titeln auf, die ihr méglichst bald auf eurer 90429 Niirnberg '
Konsole oder auf dem PC spielen wollt, und schickt sie
an die Games-and-More-Redaktion:
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game bou: GAME BOY

Da uns in den letzten Wochen eine wahre Flut von Game-Boy-Spielen
itberschwemmt hat, haben wir diesmal gleich sechs Tests fiir euch zusammengesteﬂt
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SUZUKI AL STARE EXTREME
RACING
In diesem Motorrad-Rennspiel konnt ihr sowohl an Meisterschaften
teilnehmen als auch gegen die Zeit fahren — per Link-Kabel ebenso
wie im Alleingang. Doch das Game beeindruckt nicht nur spielerisch
hinsichtlich der abwechslungsreichen Strecken und der guten Be-
dienung, sondern ist auch schon verpackt. Sowohl die Sound-
untermalung als auch die Grafik unterstreichen den Spielspal3.
Stefanie Schetter

\.NFQ rernsrtee"e.r ......................... Renr;spiet j

10 20 30 40 50 60

TOTAL SOCCER
Ob Pokalwettbewerb oder eine der verschiedenen FuBball-Ligen
— am meisten SpaB macht das Kickern, wenn ihr zwei Game Boys
zusammenschlieBt. Spielerisch fordert das Game eure Geschick-
lichkeit &hnlich heraus wie etwa Sensible Soccer oder Kick Off. Lei-
der ist es mit der Prasentation von Total Soccer nicht allzu weit her
und die Teams kénnen naturlich auch nicht mit den Original-
Spielern aufwarten.

Stefanie Schetter

Hersteller: Ubi Soft |
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CLASSIC BUBBLE BDBBLE

Grafik und Sound des Klassikers hauen einen heutzutage zwar
nicht mehr vom Hocker, aber spielerisch ist die Seifenblasen-
Orgie recht witzig. Immerhin darf euer Held, ein kleiner Dino,
durch ganze 129 Levels hupfen und zahlreiche Gegenstande auf-
sammeln. Versperrt ihm einer der Gegenspieler den Weg, so setzt

er diesen mittels Seifenblasen aufBer Gefecht.
Stefanie Schetter

Eommunlcatlons

ersteller:

Genre:
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CRAZY BIKERS
Wer es beim virtuellen Motorradfahren etwas wilder mag, der
sollte sich diesen Titel unter den Nagel reiBen. Hier geht es Gber
insgesamt zehn gut designte Strecken, auf denen ihr euch Benzin-
kanister, Turboboosts und andere Items angeln musst, indem ihr
euer Bike durch die Lufte katapultiert. Begeistern kénnen vor al-
lem der Sound und der tolle Strecken-Editor. Trotz der nicht ganz
zeitgemaBen Grafik ein Hollenspaf!
Stefanie Schetter
e wemnspel
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TARZAN
Tarzan erobert nicht nur die PlayStation, sondern schwingt
sich nun auch durch den Game-Boy-Dschungel. Im Stil der Ki-
no-Vorlage begleitet ihr den Helden in verschiedenen Alters-
stadien durch 23 weitlaufige Levels, wo er auf Elefanten, Kro-
kodile und andere aggressive Urwald-Bewohner trifft. Zusatz-
Features wie ein Malstudio und tolle Zwischenszenen machen

Tarzan zum GBC-Hit!
Stefanie Schetter

Al
‘ (ST L i et Activision
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CHESSVIASTER
Sechzehn Schwierigkeitsgrade sorgen dafur, dass sowohl Exper-
ten als auch Einsteiger an dieser Schach-Simulation knobeln dr-
fen. Neulinge kénnen sogar auf einen Lehrmodus zurtickgreifen,
bei dem die Zugmdoglichkeiten der Figuren dargestellt werden.
Grafisch wie soundtechnisch gibt es allerdings nicht viel zu be-
wundern, aber in spielerischer Hinsicht ist das Game ~ vor allem
fur zwei Spieler — gelungen!

Stefanie Schetter

Harsteller = . . L N R s Mindscape‘
Genre: Simulation /
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~ POKEMON PIN-
' BALL

ir haben fir
euch bereits
einen Blick auf die
japanische Version des
Flippers geworfen!
Rampen, Spinner, Bum-
per — bis auf einen Tilt
gibt es auf Nintendos
Pinball-Tischen so ziem-
lich alles, was das Spie-
__ lerherz begehrt. Poké-
| _mon-typisch konnt ihr
. entweder auf einem
roten oder auf einem
blauen Tisch mit dem so
genannten  Pokéball
Jagd auf die putzigen
 Gestalten machen. Da-
% bei habt ihr entweder
. die obere oder die un-
tere Halfte des Spielbe-
reiches im Sichtfenster.
AuBerdem durft ihr
euch auf eine ganze
_ Bandbreite von Extras
freuen! Fangt ihr zum
Beispiel drei Pokémon,
M dann konntihr durch einen neuen Slot auf dem Feld andere Orte besuchen,
i wo spannende Mini-Spiele auf euch warten. Pikachu erweist euch sogar
einen besonderen Dienst: Er rettet eure Balle namlich vor dem Absturz,
wenn ihr ihn unter eine Side Lane setzt.

dnd =

... ..., Nmtendo
erﬁﬂentllchun g )

Hier seht ihr den kompletten roten Spieltisch.

Stefanie Schetter

jetzt Rettung! Nintendo hat einen offi-
ziellen Lésungsband veroffentlicht, der

starken Buch findet ihr unter an-

' trats der verschiedenen Pokémon.

. kein Termin fiur den deutschen Kino-

. dem Leinwandereignis noch langer
: ungeduldig entgegenfiebern.

. Uber den Streifen, in dem wohl eine

wie Britney Spears oder Aaron Carter.

OFFIZIELLES LOSUNGSBUCH

er sich im Pokémon-Rollenspiel be-
~ reits verheddert hat, dem winkt

euch mit ausfahrlichen Tipps unter
die Arme greift. In dem 124 Seiten

derem detaillierte Karten, die
euch durch die Gange lotsen.
Dazu gibt es naturliche Por-

g FF/oN s
DER KINOFILM

n den USA ist er bereits am 12. No-
vember angelaufen: Der erste Po-
kémon-Film! Hier zu Lande ist noch

start bekannt und so werden die Fans

Wir
kénnen euch aber bereits eine Inter-
net-Adresse verraten, unter der ihr
euch den Trailer des Movies ansehen
koénnt: Unter der Kids-Rubrik von
www.wb.com, der offiziellen Website
der Warner Bros., erfahrt ihr Naheres

Konfrontation zwischen Mewtu und

Mew, den Pokémon Nummer 150 und 151, stattfinden wird. Die Ani-
mationen des Zeichentrickfilmes werden die der Serie mit Sicherheit
Uberbieten und auf dem Soundtrack erwarten euch Songs von Stars

@ DAS DRIGINAL VON PROMOVIDED
. UBER 24 TREND-MOTIVE
IN EDLER HOCHGLANZ-EFFEKT-OPTIK [~ S
BGARANTIERT OHNE SPUREN
ABLOSBAR UND SOGAR
WIEDERVERWENDBAR

xklusiv-Vertrieb in Deutschland durch:

Y NGIEEC

-  wnanas hunatar da ¢ alMalls cdhhnatarchmatar rla

Erhaltlich bei:

e

i VID!O

Grafik-Desian
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Das grof3e N-ZONE-Sonderheft
"Pokémon" - Alles liber
Deutschlands Pokémon-Manie!

»» Alle Folgen der TV-Serie enthillt
~ »» Komplettlésungen zu "Pokémon Blau™"
und "Pokémon Rot"
»» Alle 150 Pokémons vorgestellt
» Alle Spiele im Test!
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uf den Action-Seiten

geht es richtig zur
Sache! Ob 3D-Shoo-
ter, Beat 'em Up oder
Action-Adventure - in
der Action-Ecke fliegen
die Fetzen. Nur die
besten Fighter setzen sich
durch. Wer es etwas ruhiger W\ %
angehen lassen will, der
kann sich mit Jump&
Runs die Zeit vertreiben.
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er Countdown lduft! Am 26. No-

vember kommt Teil 4 von Laras

Abenteuern in die Laden. Bevor wir
euch den ausfuhrlichen Test zum Spiel liefern,
erfahrt ihr an dieser Stelle noch einmal die
letzten Neuigkeiten zu Tomb Raider IV.

lhr wolltet schon immer mehr liber Lara
Crofts Leben erfahren? Dann seid ihr bei
The Last Revelation genau richtig. Im Rah-
men der Trainingseinheiten in Kambod-
scha schliipft ihr in die Rolle der 16-jahri-
gen Lara und erfahrt endlich, warum ihr
ehemaliger Mentor van Croy zu ihrem Erz-
feind wurde. Im Spiel selbst bringen euch
zahlreiche Riickblenden unter anderem in
Form von Tagebucheintrdgen das Wesen
der abenteuerlustigen Schonen ein biss-
chen naher. Allerdings sind die Zwi-
schensequenzen nicht mehr wie in den
anderen beiden Teilen nur schmiickendes
Beiwerk, sondern treiben diesmal auch
die Handlung voran.

Ebenfalls aufgewertet wurden die Ratsel. Der
Schwerpunkt des Spiels liegt also nicht mehr
auf dem Kampf wie in Teil 2 oder auf
Jump&Run-Elementen wie in Tomb Raider Il.
Stattdessen ist bei den zahlreichen Ratseln im
klassischen Stil (u.a. Tirmechanismen, Orien-
tierung per Kompass, Bodenplatten) viel Kopf-
arbeit gefragt. Dass Lara diesmal auch mehre-
re Objekte im Inventar kombinieren kann,
wertet die Denkaufgaben deutlich auf.

NEM IC?EF~NEMA

i >»>» RAVENSBURGER INTERACTIVE: AQUA. gen Welten 5000 Meter unter
% S0ldner wEmerald Dead Eye Flint" ist spiegel wird sabotiert und zerstorti, was

Anspruchsvoller geworden sind aber
auch die Kampfe. Die Kl der Gegner wur-
de namlich ebenfalls iberarbeitet. Laras
Feinde beherrschen neue Bewegungen
und heften sich sehr hartnackig und ag-
gressiv an die Fersen der mutigen Einzel-
gangerin. Ob Skelett, Mumie oder Kroko-
dil, jeder der Angreifer geht taktisch
anders vor und hat ganz spezielle Ak-
tionsmaoglichkeiten.

Aber auch Lara selbst hat einiges dazugelernt.
Sie kann an Seilen hochklettern oder sich mit
deren Hilfe tiber Abgriinde schwingen. AuB3er-
dem kann sie diesmal kurze Sprints hinlegen.
Besonders wertvoll im Kampf gegen unange-
nehme Gegner ist das verbesserte Zielvermo-
gen des Cyberbabes und der neue tolle Sni-
permodus. Zu Laras Fortbewegungsmitteln
wahrend spannender Verfolgungsjagden
gehdren ein Jeep, ein Motorrad mit Beiwagen
und ein Zug. Die einzelnen Raume der insge-
samt 34 verwinkelten Levels sind zwar kleiner
als bei den bisherigen Folgen, daftir sind sie
einfallsreicher aufgebaut und ziemlich ver-
zwickt angelegt. Mit all diesen Neuerungen
und Verbesserungen kann Lara der Zukunft
auf jeden Fall zuversichtlich ins Auge schauen.
Denn die Fans werden ihr treu bleiben.
Patrizia Stajer

allen Schleichfahrt-Fans ein Begriff. Er das Zeug hdlt. Fir das Spiel

erlebt sein Comeback in Agua und bekommt neue Grafik-Engine entwickelt-
es unter anderem mit Riesenkraken
menschlichen Halunken zu tun. In riesi-

und tollen Namen Krass-3D-Engine

Einige der Unterwasserpa
ken ziemlich beklemm'e_n

Lara selbst wurde einer Schonheitskur unterzo-
gen. An ihrem Outfit hat sich nichts geandert.

(
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b
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Wen haben wir denn da? Besonders nett sieht der
Zombie, den Lara aufs Korn genommen hat, nicht aus.

CVEF*NEM TLCKER

dem Meeres-

wurde eine
die den
tragt.
sind gespannt. was dahinter steckt!
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. Nicht ohne meine Peitsche! Naturilch zelgt Indlana lones ‘auch diesma
seine berlihmten Kunststiicke mit der Bullenpeitsche. .

icht nur Lara Croft stlrzt sich in

neue Abenteuer, auch Indiana Jo-

nes greift wieder zu seiner Bullen-
peitsche. Im Gegensatz zu Lara reist der cle-
vere Professor aber tber den ganzen Globus,
um zu verhindern, dass eine geheimnisvolle
Maschine, die laut einer alten Sage Dimen-
sionsportale 6ffnen kann, in die Hande der
Russen fallt.

Ausgangspunkt ist der Grand Canyon,
von dort aus geht es nach Babylon, wo
die bosen Ivans nach dem Objekt der Be-
gierde suchen. Doch Indiana bekommt
noch viel mehr von der Welt zu sehen: Er
besucht Tibet, die Philippinen, Mexiko,
schippert tiber die hohe See, erkundet
den Sudan und ein weiteres orientali-
sches Gebiet. So unterschiedlich wie die
Lénder, so verschieden sind auch die Le-
vels. Von engen Schéchten bis zu riesigen
Hallen und Waldern ist alles geboten.

NEWSTICKER -NEUSTICKER-NEWS ICYE?

»» TAKE 2: HIDDEN & DANGEROUS ADD-
ON. Nachdem das Echtzeitstrategie-
spiel Hidden & Dangerous ein richtiger
Erfolg wars ldsst das dazugehorige Add-
On natirlich nicht lange auf sich war-

ten.

Darauf enthalten sind neue Missi-

Uberall jedoch lauern feindliche Soldaten,
Spinnen, Skorpione, Schakale oder Alligato-
ren. Am Anfang verlasst sich Indy auf seine Fau-
ste und seine berihmte Bullenpeitsche. Doch
seine Gegner sind so gefahrlich, dass bald nur
noch starkere Waffen helfen. Sein Waffenarse-
nal ist gut bestlickt. Der Held mit dem Dreita-
gebart kann zwischen Revolver, automatischen
Waffen, Sturmgewehren, Granaten und am
Ende sogar einer Bazooka wahlen.

Im Vergleich zu Tomb Raider geht Indy
aber viel ruhiger zu Werke. Wer zu viel he-
rumhiipft verliert schnell den Uberblick.
Nach jeden Sprung miisst ihr neu zielen,
wichtig ist vor allem, dass ihr immer eine
glinstige Position auswahlt.

Die Ratsel und die Hupfabschnitte spielen ins-
gesamt eine groBere Rolle als beim Eidos-Spiel.
Bei den Actionszenen stechen vor allem die
Schlauchbootfahrt auf einem tosenden Fluss

onszieles neue Waffen-

w T

neue Fahr-
Flugzeuge- eine verbesserte Grafik und

Lt Soldaten. Mit je vier der Kampfer | :
misst ihr die drei Kampagnen & neun Mis- -J&unmmﬁ'nf s
sionen angehen. Das Spiel soll noch W g’ -

diesen Dezember erscheinen. <X

Indiana ones ohne Ratsel? Da
deshalb gibt es auch in seinem ne
teuer reichlich kniffelige Aufgabe

und die Flucht mit dem Jeep durchs Gebirge
heraus. Nicht verzichten musst ihr dabei auf
den legendaren 1Q (Indy Quotient), der sich
nach der benétigten Spielzeit und eurer Tref-
ferquote richtet. Dass einige Objekte noch
etwas kantig und klobig wirken, verzeiht
man angesichts der gelungenen automati-
schen Perspektivenwechsel und der flissigen
Animationen gerne. Besonders erfreulich ist,
dass THQ den deutschen Synchronsprecher
von Harrison Ford verpflichten konnte. Auch
das tragt dazu bei, dass das Flair der Indiana
Jones-Filme Uberzeugend umgesetzt wer-
den konnte. Zum Schluss haben wir leider
noch eine schlechte Nachricht: Die PlayStati-
on-Umsetzung von Indiana Jones 5 wurde er-
satzlos gekippt.

dNIF OV

Hersteller: . ..LucasArts/THQ
Veroffentlichung: ......... November 99

Patrizia Stajer
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Diese farbigen EnergiestdBe sind zwar geféhrhch fiir unseren affigen Hel-
den, aber die Llchteﬂektemfach traumhaft anzusehen.

iddy, Lanky, Chunky und Tiny sind

Donkeys altem Feind King K.

Rool in die Hande gefallen und
schmachten nun in vertrackten Gefangnis-
Komplexen. Damit nicht genug, arbeitet
der Bésewicht mit seiner Gefolgschaft auch
noch an einer Superwaffe. Zeit also fur den
Helden, dem heimischen Baumhaus den
Ricken zu kehren und sich auf eine gigan-
tische Abenteuerreise zu machen. Argerli-
cherweise haben die Schurken auch noch
Donkeys Bananenvorrat gepliindert.

Also muss der haarige Held gleich von

Anfang an fleiBig Friichte, aber auch
Miinzen, Schliissel und andere Objekte

= KK

Nintendos Affenbande erklettert die Hitleiter im Sturm!

einsammeln, die ihr zum Lésen von Rat-
seln und fiir den Erwerb neuer Waffen
und Fahigkeiten benétigt. Eine Auswahl
von Professor Cranky Kongs Zaubermit-
teln erleichtern das Affenleben, und mit
Erdnuss-Waffen und anderen Geschiitzen
setzt sich Donkey gegen Monster, bosar-
tige Pilze und Kremlings zur Wehr. Die Fi-
guren, die in Donkey Kong 64 herumwu-
seln, sind allesamt intelligent und auf
groBartige Weise zum Leben erweckt.

Sie bewegen sich flissig und sind immer wie-
der flir einen Rare-typischen Gag gut. So ver-
abschieden sich Kremling-Krieger mit einem
imposanten Salut, bevor sie endgultig ihre

Die groBe Banane, die ihr hier seht, fungiert als Transportmittel. Um eure
Figur an einen anderen Ort zu beamen, muss sie diese umschlieBen.

Seele aushauchen. Alle Mitglieder des Af-
fenclans paddeln auf ihre charakteristische
Weise durchs Wasser und fihren in den
Spielpausen kleinen Kunststicke auf. Auch
in der Umgebung sorgen kleine, aber feine
Animationen fir Atmosphare.

Unterwegs wirbelt euer Held Staub auf,
Flederméuse schwirren durchs Bild.
Auch bei der Darstellung von Wasser-
spielen und Lichteffekten hat man die
technischen Mdéglichkeiten der Konso-
le bis zum Letzten ausgereizt. Und der
tolle Dolby-Surround-Sound erzeugt ei-
ne richtig plastische Klangkulisse. Die
acht Welten, die ihr durchstreift, besit-

GAUNTLET LEGENDS
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. Eigentlich sollten auch bose
\Zauberer inzwischen wissen,
J dass es selten Gllick bringt, sich
“mit Hollenkreaturen einzulas-
sen. Auch der finstere Garm schafft es
nicht, dem von ihm beschworenen Da-
mon seinen Willen aufzuzwingen -
stattdessen besetzt dieser mit seinen
untoten Kriegern das komplette Land.

AT R S T

Als Zauberer, Bogenschiitze, Krieger
oder Walkire pflagt ihr nun auf eurer
Befreiungsmission durch herrlich de-
signte Landschaften und schaltet einen
Supergegner nach dem anderen aus.
Dank des hohen Speicherumfangs gibt
es auch bei Massengefechten keine
nennenswerten Slow-Downs, und das
trotz der hohen Detailfulle an Figuren

und Hintergrinden. Wenn ihr euch mit
bis zu drei Freunden zusammen-
schlieBt, bringt das zusatzliche Laune
und fordert eure Koordinationsgabe.

Hersteller: ......... Konami/Midway
Gehpe: L L s Action-Adventure
PYeis: 1 s s e ca. DM 130,-

Veroffentlichung: ...... November 99
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Minispielen, die euch bei Donkey
Kong 64 erwarten, natrlich nicht
fehlen. Allerdings kann Tiny nur in
verkleinerter Form teilnehmen.

zen nicht nur gigantische AusmaBe, son-
dern sind auch mit anspruchsvollen Kom-
binationsrétseln prall gefiilit.

Diese kommen vor allem dann zum Tragen,
wenn ihr die ersten eurer Freunde befreit
habt und gemeinsam durch den Dschungel
hopst. Denn fur jedes Mitglied eurer Mann-
schaft halt das Spiel spezielle Ausristungsge-
genstande und Fahigkeiten bereit. An be-
stimmten Spielstellen kénnt ihr von einem
Charakter zum anderen wechseln, indem ihr
in eine Tonne steigt. Auf diese Weise kénnen
alle Helden ihre individuellen Starken zum
Einsatz bringen und so die komplexen Ratsel

aufgaben gemeinsam l6sen.

Ein Autorennen darf in der Flut von

Ein anderes Mal braust Diddy
Kong mit einer Lore durch das
verzweigte Gangsystem eines
Bergwerkes. Eine ganz schon
wackelige Angelegenheit!

der ganzen Linie!

Ein Spielautomat im Spiel! Auf
diese Arcade-Einlage stoBt ihr in
der Fabrik Fatal. Allein an diesem
Game lassen sich problemlos
mehrere Stunden durchzocken!

Auf diese Weise gelangt ihr Stiick fir
Stiick in neue Areale und an weitere
Extraspiele, von denen es bei Donkey
Kong 64 nur so wimmelt. Dazu durft
ihr euch von flotten, stimmungsvol-
len Musikstiicken verwdéhnen lassen,
und zwischendurch winken umfang-
reiche Videosequenzen. Nimmt man
jetzt noch die leicht erlernbare Steue-
rung mit der bequemen Speicher-
funktion dazu, dann kann man vor
der Leistung der Nintendo-Entwickler
nur den Hut ziehen. Dieses affenstar-
ke Spektakel begeistert wirklich auf

Im Laden von Candy Kong kann sich je-
des Mitglied der Truppe ein Musikin-
strument besorgen. Ein flottes Liedchen
hebt nicht nur die Stimmung, sondern
schafft euch auch Angreifer vom Hals —
sie zerplatzen einfach!

Wahrend Diddy Gitarre bevorzugt und
Chunky am liebsten die Triangel
schlagt, versucht sich Tiny am Saxo-
phon. Seine Widersacher scheinen von
dem Getréte jedoch nicht besonders
begeistert zu sein.

An die Bongos, fertig, los!

Donkey Kong startet einen GroBan-
griff an den Buschtrommeln. Schade
nur, dass sich die Geréte so selten
wieder aufladen lassen. Aber sonst
ware das Spiel ja auch zu einfach.

K. Lumsy aus seinem Gefangnis zu befreien,

gehort

Donkey Kong 64

zu den wichtigsten Spielaufgaben.

Stefanie Schetter

CARMAGEDDON

Wir schreiben das Jahr 2135.
@ Auf zehn Strecken brettert ihr

= mit aberwitziger Geschwindig-
\"-)keit durch die Landschaft und
macht Jagd auf Alien-Freiwild. Fur alle
AuBerirdischen, die ihr unterwegs mit
eurem Wagen umnietet, bekommt ihr
Geld, mit dem ihr wiederum die ent-
standenen Schaden an eurer Kiste aus-

bessern kénnt — denn die Autos ver-
schleiBen recht schnell. Welcher Sinn
hinter der ganzen Aktion steckt? Keine
Ahnung. Damit wenigstens noch etwas
Adrenalin ins Spiel kommt, durft ihr un-
ter Zeitdruck tiber den Asphalt heizen.
Leider sind die Pisten ebenso stupide
aufgbebaut wie die Handlun? denn die
halsbrecherischen Kurven lassen sich

E Hepstellar: i sl vl sek i) Nintendo
i Veroffentlichung: ...... Ende November 99
R Premsy e e S ca. DM 149,-
¥ Srialeranzahl: L0 G e s 1-4
SISO e D S dt. Text
T - U S R M Jump&Run
7 g
Pc l‘ ﬂ! | Eine riesige, spaBige und

Veroffentlichung:

charmante Spielesamm-
lung, umwerfend in Szene
gesetzt! Reicht fiir Monate.

Uns ist nichts Negatives
aufgefallen.

r
Alters-
freigabe
noch jig

nicht  [sound 90%

_ |geprift :
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v u

spieispass (43% |

praktisch nicht ohne Karambolage be-
waltigen. Immerhin wurde das mangel-
hafte Spielkonzept in schicker Optik
und fetziger Musik verpackt.

Hersteller: ......... Virgin Interactive
Ganre! i e Rennspiel
PRalSs s e ca. DM 79,-
......... Erhaltlich
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Ave Caesar! Auch dieser romische Herrscher ist scharf auf das Kleinod, das

seinem Besitzer zur Weltherrschaft verhilft. _' -

in schicksalhaf-
tes Artefakt ist
der Ausléser fur
eine erbitterte Auseinandersetzung zwi-
schen Menschen, Gottern und Sagengestal-
ten. Kein Wunder: Wer den sagenhaften , Ta-
lisman of Fate” in seinem Besitz hat, auf den
geht auch die Herrschaft tiber die Welt tber.
Duelle zwischen den einzelnen Kampfern
sollen nun entscheiden, wer das begehrte
Amulett bekommt. Insgesamt elf Personen
nehmen an dem Gerangel teil. Mit von der
Partie sind Autocyclus, Ares, Joxer und wei-
tere bekannte Figuren aus der Fantasy-Serie.

Jeder Charakter verfiigt Gber eine indi-
viduelle Palette von Moves. So setzt bei-
spielsweise Autocyclus im Nahkampf
gerne seinen Wiirgegriff ein. AuBerdem
schwingt jeder der Recken seine spezi-
elle Nahkampfwaffe - Xena méochte
natiirlich um keinen Preis ihr geliebtes
Kurzschwert abgeben, wahrend Gabriel-

SSETEMEWINNENE:

le lieber den Schlagstock sausen lasst.
Flir Angriffe aus groBerer Entfernung
haben die Helden Messer, Blitze und
Ahnliches parat. Alle Polygonfiguren
bewegen sich fliissig und werden ihren
Fernseh-Pendants hinsichtlich Wesen
und Aussehen gerecht.

Einzelspieler bekommen mit Talisman of Fate
ein recht ordentliches Kampfspiel geliefert, in
dem sie zwischen der Story- und der Quest-Va-
riante wahlen kénnten. Doch interessant wird
der Titel eigentlich erst im Mehrspielermodus.
Hier habt ihr die Wahl, ob ihr euch mit bis zu
drei weiteren Spielern um den machtvollen
Klunker rauft oder einander paarweise auf
den Leib rtickt. Die Experten unter euch dir-
fen jedoch nicht mit groBen kampferischen
Herausforderungen rechnen! Mit etwas
Ubung sind die Kampfe eigentlich recht
schnell entschieden, und auch der Endgegner
ist keine allzu harte Nuss.

Stefanie Schetter

AV RO FAY =
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spieispass) 77% |

Xena - Talisman of Fate

Herstallar: -0 s visamaiinieticl v Titus

Veroffentlichung: .Dezember 99

Spielleranzahl: i

Sprache: ..... g ext, engl. Sprach
............ Beat'em Up

¥

== | Technisch gelungen, moti-
_ vierender Mehrspielermo-
dus ‘

Recht einfache Gegner,
nicht besonders umfang-
reich

Alters-
freigabe:

7. n.n. b.

Sound: 7 4%

Grafik: 79% |
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£1\ Die fidelen Kids aus der Fern-
L sehserie haben jetzt die deut-
' ¥ sche Sprache gelernt — und das
nicht einmal so schlecht. Professionelle
Synchronsprecher leihen den Windel-
trégern ihre Stimmen. Spielerisch er-
warten euch jedoch auch unter der in-
landischen Verpackung keine Uberra-
schungen. Die Helden wiirfeln sich

durch verschiedene Spielplattformen,
und sammeln fleiBig Spiel- und Knab-
berzeug. Geht den Kleinen die Puste
aus, so entschlummern sie aus dem
Fantasiereich und werden in ihre Bett-
chen verfrachtet. Drei unterschiedliche
Welten bilden den Hintergrund fiir den
recht faden Spielverlauf. Wer sich fur
die TV-Serie mit den Zeichentrick-Babys

begeistern kann, mag sich vor den ver-
trauten Bildern heimisch fiihlen, der
durchschnittliche Schatzsucher jedoch
sollte lieber woanders graben.

Hersteller:
Genves sy o T Brettspiel
Praist e e ca. DM 120,-

Veroffentlichung: ......... Erhaltlich -4
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- Dieses Geschoss hat euch um Haaresbreite ver-

fehlt! Scheinbar tun sich die gegnerischen
‘Schiitzen beim Zielen leichter.

n den finf Kampagnen kénnt ihr ent-

weder gleich alle Handgriffe selbst vor-

nehmen oder im simpleren Einsteiger-
modus beginnen. Leider habt ihr dann in den
meisten der 48 Missionen nicht viel mehr zu
tun, als euren Panzer entlang der vorgegebe-
nen Route zu lenken, im Notfall Verstarkung
anzufordern und Gegner abzuschieBen.

W Mouse @ Scanner © Digitizer

Faritasicr SP-610

wl P1PO: 200 Watt » RMS: 10 Wat

.\?757(1/2/(&?/} SP-G06

"l PIPO: 120 Watt b AMS: 6 Watt

. Sound

Mit dem Genius
SW-4.1 Surround Sound
System kénnen Sie ab’

sofort eine ganz neuve’
Spielatmosphére mit}
echtem 4-Kanal Sound
erleben. Das System
besteht aus 4 Satellite
Lautsprechern und de
grofien Subwo

FUr einen optimalen
Surround-Klan
das Genius SW-4.1
Sound System an eing

4-Kanal-Soundkart

In spateren Missionen wimmelt es auf dem
Schlachtfeld nur so von Soldaten, Fahrzeugen
und Fluggeraten. Da ist Koordination gefragt.

Erst spéter, wenn ihr ganze Ziige von Ge-
schiitzen kommandieren dirft, wird die
Sache interessanter: Ihr tiiftelt geeignete
Marschrouten aus und wechselt die Position
in eurer Truppe. Actionreiche Massenge-
fechte und hektischer Funkverkehr sorgen
fiir Spannung. Im taktischen Bereich profi-
tiert ihr von der enorm hohen Sichtweite.

sollte

Q. O

Pow TR SR VOL - MAETES Wi

Veroffentlichuni
Praley e
Spielera

Sprach

Genre:

1 Sehr hohe Sichtweite, gute
Atmosphére, taktische Fein-
heiten

Mehr Action als Simulation,
teils eintonige Missionen,
niedrige Frame-Rate, unge-
naue Zielfunktion

I f;ﬂult.ersi)e Grafik: 67"};— i .
reigabe: _' ¢

ab 18
Jahren

Sound: 80%

Die ruckelige Grafik verleitet allerdings
nicht gerade zu Begeisterungsstirmen,
und auch die Kollisionsabfrage ist nicht ge-
rade das Gelbe vom Ei, so dass ihr regel-
maBig in Gebauden hangen bleibt. Den au-
tomatischen  Zielmodus  solltet ihr
vergessen und eure Waffe selbst justieren.

Stefanie Schetter

. Joystick ®Video
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*ﬁ;‘lﬁlayStatinn - Dual Shock . .. 249,00
Duol %‘éﬂ CONTROL PAD

54" Original - neGeon Pad

Dual Shock - Low Budget ... 33,50

JOYSTICK
Pro Shock Arcade - SW/SI .. 69,95
Sh ock Bio-Grip Advanced ........ 34,95
KABEL

RGB-Kahel Low Budget

\ Antennenkahel Innovation ... 24,95
1 -i' ) E
; ‘

LENKRAD
Ferrari Shock 2 Racing Wheel109,95

JoyTech Jordan-GP Dual Shock119,35
MEMORY CARD

.. ‘-f

,4, . ] Innovation 120 Block ...... 34,95
Original 15 Block color ..... 29,95
Memory Card 0
Blaze - 60 Blocks Innovation 30 Blocks ...... 22,50
: ’95
e Blaze 60 Block - Colour ..... 34,95
S AV K bel Innovation G0 Blocks ...... 29,95
uper =-Ka
G "cm\'?‘ on NexGen/Datel 1080 Blocks .. 84,35
(G-Con-komp.) SCHUMMELMODUL
Kploder FX ............... 84,95
Memory Card
snm{!ﬂm N fquier ... 44,95
] 4’%"5"5 60 Blocks
7] 29 95 %% Gamebuster CDX (Nov.) .... 99,95
Memory Card 2 (Anschluss an Mem-Card-Slot)
Innovation i

» 30 Blocks
22,5

Ferrnn Shock 2.,.
- 109,%
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ACHTUNG: DIE AP.'I'IKEL AUS DIESEM KASTEN WERDEN BE| ..PORTOFREIER LlEFERUNG AB

“Original inkl. MousePad ....

“Multi Tap Original

MEHR-SPIELER-ADAPTER

PISTOLE

Blaze Falcon Light Gun ..... 89,95
Sony G-Cond5 ........... 19,95
SPIELEBERATER
Dino Crisis (Okt.) ......... 24,95
Final Fantasy Wl ......... 24,95
James Bond (Now.) ........ 24,95
SoulReaver .............. 19,95
Metal Gear Solid .......... 24,95
Saboteur (Dez.) .......... 24,95
Tomb Raider 4 (Nov.) ...... 19,95
Urhan Chaos (Dez.) ....... 19,95

~ Nena: Warrior Princess (Nov.)24,95

Game Breaker Vol4 ....... 24,80

Nploder - Das offizielle Buch . 29,95
SONSTIGES ZUBEHOR

Pro Carry Case - Blaze ..... 69,95

Space Station - Disk Station . 24,85

Games Station ............ 44,95

Staubschutzhaube -color .... 9,95

SONDERANGEBOTE BT
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Soccer Pro ‘98
29,95
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7
'Pezmlui 73
Ausgezeichnet zum besten Video- "\ gs
und Computerspiel-Spezial-
Versandhéindler auf der #
E3N-Messe 1997 in NUrnberg
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UNSCHT!

PSX Case Bundle
(ohne Inhalt)
69 %
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PlayStation
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Actiﬂh Man (Now.) ........ 1!,95 ._-bf-Fnrmal 1 :BB u]kt Bt sss"i"
X Formel 1 ’35-1-&5'@[ (Dkt.) 169,95
- ~%“Fusshall Live (0kt) ....... 99,95
-f;ﬁ Ape Escape .............. 99,35 ": TR -
6 Ape iscape+|]ual Shock Contr149,85 >4 Fusshall Live+Multi Tap(0kt.)139,35 j
‘:f;’ Armorines in Project S.(Jan.) 94,95 : d,.wls Police 2: Weapans of Just. 89,85 f ;
% ran Turismo 2 J-”l"ein‘lféﬁi’(i_)?ﬂ'iiis 95 s L
| Grand Theft Auto 2 (Okt) ... 89,95 [ et

~ Hot Wheels : Turho Rac.(0kt.) 83,95 T?P“ég,nu;%gs"

~ NBA Live 2000 (Nov.) ..... 89,95

. Jade Cocoon: Tamamayu Leg. 89,95

= W = Warpath: Jurassic Park (Nov.)89,35
Formel 1 ‘99
(PSX) 99,95

Asterix & Obelix gg.Casar (0kt.)94,35
s

Autobahn Raser 2 (Dez.) ... 79,95

Baldur’'s Gate (Dez.) ...... . 89,95

E N
feiert 10-jahriges Jubildum, feiern
Billiard Nights (Nov.) ..... 79,85 T S nataliigen BN SRR
mit ~+4¢- gekennzeichnet sind, schicken
wir jetzt portofrei*. Ab sofort kénnen
Sie auch per Kreditkarte (nur e Und
-) bezahlen; hier sparen Sie die
e Nachnahmegebiihr! Ab einem Rechnungs-
B e . wert von 170,- DM erhalten Sie 3%
e 1 Skonto! Augerdem halten wir
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Nicht genug damit, dass die Sicht in diesem Ne-

“?R bel sehr eingeschrankt ist, auch die Bordin-

FNmIJTNnxn-—-—-c.0

strumente spielen verriickt!

ei Freespace 2 haben sich die Pro-

grammierer wirklich ordentlich

ins Zeug gelegt. Die Story lehnt
sich am Science-Fiction-Vorganger Conflict
Freespace an. DreiBig Jahre, nachdem Men-
schen und Vesudaner sich gemeinsam ge-
gen die grausamen Shivan zur Wehr gesetzt
haben, gibt es ein Wiedersehen mit dem ag-
gressiven Voélkchen.

Doch das ist nur der Anfang. Im weite-
ren Handlungsverlauf bekommt ihr es
mit ratselhaften Ereignissen zu tun und
die Story erreicht immer wieder neue
Hohepunkte und Wendungen. Nach-
dem ihr in der Rolle eines Kampfpiloten
in die Geschichte eingestiegen seid,
konnen sich die Anfanger unter euch
erst einmal in drei Ubungsmissionen in
die Grundlagen des Kampf-Fliegens
einweisen lassen.

Spater lasst ihr euch entweder vom Compu-
ter geeignete Schiffe zuteilen oder ihr sucht
euch selbst euren Favoriten aus und be-
stickt ihn mit Waffen nach eurem Ge-
schmack. Allerdings gibt es zwischen den
Maschinen derselben Klasse — flotte Jager

Die Entwickler haben zwar an den Spielszenen
groBen Aufwand betrieben, aber Zwischense-
quenzen wie diese sind rar.

.

Die einzelnen Phasen der Explosion, vom Aus-
breiten der Druckwelle bis zum Zerbersten des
Schiffes, sind iiberwaltigend inszeniert.

lhr wollt nervenzerfetzende Weltraumaction?
Atemberaubende Specialéffects inklusive? Und
das Ganze womaoglich noch vor einer geistreichen
Story mit abwechslungsreichen Missionen? Das
sind ja gleich drei Wiinsche auf einmal!

SPACE 2

oder trdge Bomber — keine groBen Unter-
schiede. Nicht einmal die exotischen Flugma-
schinen der Vesudaner heben sich vom Flug-
gefiihl her besonders ab.

Dafiir ist das Optionsmenii umso liberla-
dener - unerfahrenen Spielern kann es
beim Anblick der voll gepfropften Tabel-
len schon Angst und Bange werden. Nach
einer Einweisungssequenz macht ihr
euch an die Bewailtigung der abwechs-
lungsreichen Haupt-, Neben- und Spezial-
einsdtze. Dort miisst ihr beispielweise be-
stimmte Elemente eines fremden Jagers
scannen oder euch als Testpilot betétigen
- immer mit dem Finger am Feuerknopf,
versteht sich.

Mit der automatischen Zielerfassung nehmt
ihr feindliche Schiffe ins Visier. Richtig lustig
wird die Sache, wenn ihr euch in einem der kos-
mischen Nebel befindet. Diese betéren zwar
durch ihre Farbenpracht, doch leider konnt ihr
Angreifer erst im letzten Augenblick ausma-
chen. Wenn ihr dann noch tber Funk eure Kol-
legen im Kampfgetiimmel um Hilfe rufen hort,
dirften auch beim Letzten von euch die Ner-
ven bis zum ZerreiBen gespannt sein.

TINY TIGERS

Qﬁ- Ein Jump&Run flr die Kleinen
oMl soll Tiny Tigers sein — nun, die
#8. Handlung wird jedenfalls auch

sten, um in jedem der 40 Levels den
Schltssel fur den ndchsten Abschnitt
aufzutreiben. Die restliche Akrobatik

Im Lauf eurer Karriere lernt ihr, Rake-
ten abzulenken, Munition oder Ver-
starkung anzufordern und dhnliches.
Von der Aufmachung her unterschei-
det sich Freespace 2 vor allem in einer
Hinsicht von seinen Konkurrenten:
Wahrend beim GroBteil der Flugsimu-
latoren die technische Brillanz in auf-
wendigen Zwischensequenzen liegt
und die Spielszenen selbst eher be-
scheiden ausfallen, verzichtet Free-
space 2 komplett auf Videosequenzen.

Ihr werdet ziemlich nahtlos von einer Ein-
stellung in die nachste geworfen — aber
daflr strotzen die Kampfszenen selbst vor
Glanz und Dramatik. Musik und raumliche
Gerduscheffekte tun ihr Ubriges, um die
Wahnsinns-Atmosphare zu verdichten.
Das Einzige, was fehlt, sind faszinierende
Charaktere — in dieser Hinsicht herrscht
leider gahnende Leere im Weltall. Eure
LHulle” ist einfach nur eine anonyme Ab-
ziehfigur. Immerhin kénnt ihr im Mehr-
spielermodus euer eigenes Bild ins Menu
einfiigen und euch Gber Mikro mit den an-
deren Spielern unterhalten.

Stefanie Schetter

Gameplay ist auch die Prasentation —
kurz und gut: ein absolut tberflissi-
ger Titel, sowohl fur GroB als auch fur
Klein.

jungere Spieler kaum tUberfordern: Ti-
ger Tom macht sich auf die Suche nach
seinem Freund Woofy, der von AuBBer-
irdischen gekidnappt worden ist. Und
das Spiel? Tja, im Prinzip drickt ihr
jetzt einfach nur noch die Cursorta-

erledigt der Held ohne eure Mithilfe.
Doch obwohl ihr die Bewegungen
von Tom nicht selbst zu steuern
braucht, ist die Bedienung so hakelig
, dass einem schnell der Geduldsfaden

reiBt. Ebenso anspruchslos wie das

Hersteller: ... .United Software Ent.
@enrer il e il b Jump&Run

ca. DM 70,- |
Veroffentlichung: ........ Erhaltlich y
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 ter von eurem Schiff; i .grn_t.-

Eure Strahlenkanone bekommt Unterstiit- .
~ zung: Im Laufe des Spiels konnt ihr bis zu elf
~ Fliigelleute kommandieren.

o\
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5 ﬁ Q

o - L

(K;.m-u 3l BANDITS INDOMINGL
COMMAND! NAHEMA ROMRBERS
ComMManD: THE BIREODRM HAR

INBOUND, DESIGNATION SODNSIO. INTERSEST THAT wino,
EMERGED FROM BUBSRADE! TAKE OUT ITH TUARETS SEF[

P THROUGH THE OONVEIYL

Hier iibernehmt ihr sozusagen die Rolle eines
Bodyguards fiir einen Konvoi, indem ihr ihn
durch ein Asteroidenfeld schieust. .

/

{ Her

Das feindliche Schiff mag zerstort sein - aber
die Gefahr ist nicht gebannt, solange das ab-
gefeuerte Geschoss noch scharf ist.

| Preis:
| Spieleranzahl:
| Sprache: . ...
{ Genre: .

i
% Verdffentlichung:

Freespace2

steller: Volition/Interplay
... .November 99
...................... ca. DM 100,-

.2 Modem, 12 Netz/Internet

Umwerfende Grafik, Sonder-
missionen, fesselnde Story,
Mehrspielermodus fiir bis zu
12 Spieler pro Packung

Platte Figuren, keine Video-
sequenzen, abwechslungs-
armes Flugverhalten, an-
spruchsvolle Steuerung

! Alters-
| freigabe:

| ;;:;‘g'j@: I
| it

CARNIVORES 2

|Im Gegensatz zu Deer Hunter
- hat die Beute in dieser Jagdsi-
@5 ) mulation zwar weder Fell noch
Geweih, aber die Technik ist die glei-
che: lhr lauert den riesigen Echsen in
langweiligen Wartephasen auf und

versucht, sie mit einer Schusswaffe zu -

erlegen. Im Vergleich zum ersten Teil

haben dle EntW|ckIer euch emlge neue

g e s ey e T

tilien berechti

Locations und ein paar zusatzliche Di-
no-Arten spendiert. Trefft ihr einen Di-
nosaurier, so bringt euch das Punkte,
abhéngig von der Art des Beutetiers.
Diese Punkte kénnt ihr wiederum in
groBere Wummen investieren — oder
ihr erwerbt neue Lizenzen, die euch
zum Jagen von noch bdsartigeren Rep-
Ebenso emfal!sloa

wie das Spielmuster prasentiert sich
auch die technische Umsetzung. Diese
Dinos sorgen nicht gerade fur einen
Adrenalinschub!

Hersteller: GT Interactive
Genre ............... Ego Shooter

. ...ca. DM 50,-
Erhaltllch
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Gegen die
hasslichen
Trollocs taugen
klassische Mit-

o

Mit Feuerballen
kommt ihr bei die-
sen gut geriisteten
Kriegern nicht

tel wie Feuer-
bélle. Oder ihr
riickt den Un-
holden mit
dem ,Dart”-
Zauber auf de
Pelz.

\ ze" ahmt, konnt £
' ihr sie mit ein

weit. Gegen sie
solltet ihr auf
«Seeker”-Ge-
schosse zuriick-
greifen, die ihr Ziel
verfolgen.

Die Magierinnen
der Black Ajah
sind mit (fast) al-
len Wassern ge-
waschen. Wenn
ihr sie mit , Free-

paar ,Balefire”-
Spriichen aus-
schalten.

In den Levels findet ihr immer wieder so genannte Ter'angreals, aus denen ihr euch Zau-
berspriiche mixen kdnnt. Da euch die Monsterhorden in Wheel of Time ganz schon zu schaf-
fen machen werden und ihr die Auswahl unter 40 magischen Items habt, geben wir euch
hier ein paar Tipps, welche Kombinationen euch weiter helfen.

Der Fantasy-Zyklus ,,Das Rad der

prachtige Abenteuer.

lasse fordert Masse: Rein theore-

tisch lasst sich dieses gigantische

Fantasy-Spektakel auch auf einem
P200 spielen, doch erst oberhalb von 300 Mhz
und mit 128 MB RAM im Gepéack kénnt ihr
euch dem Grafikrausch so richtig hingeben.
Legend préasentieren ihre PC-Adaption von
Robert Jordans Fantasy-Saga namlich in
groBartigen, hoch aufgelésten Bildern. Die
Story beginnt mit dem Uberfall auf die Fes-
tung der Schwesternschaft der Aes Sedai. Um
zu verhindern, dass der mysteriése Killer in
den Besitz von vier magischen Siegeln kommt
und ein grauenhaftes Schattenwesen auf die
Welt loslasst, heftet sich Elayna Sedai an die
Fersen des Fllchtlings.

Am schnellsten bewegt ihr Elayna tiber
magische Abkiirzungen durch die 18 li-
near aufgebauten Levels - sofern ihr dem
gefraBigen Monster entkommt, das dort
nach eurer Seele lechzt. Eure ausfiihrlich
erklarten Auftrdge sind vielfiltig, bein-
halten allerdings nur selten Ratselaufga-
ben. Dafiir stehen fallenbewehrte Rdume

— =< — —i
I-WAR SPECIAL EDITION

B Als [-War vor zwei Jahren auf

Zeit” bildet die Vorlage fiir dieses

und actionreiche Scharmiitzel mit unter-
schiedlichsten Gegnern auf dem Pro- |
gramm. Atmosphérisch ist Wheel of Ti- /
me mit seinen tollen Rendersequenzen, (
der stimmungsvollen Folkrock-Unter-
malung und den genialen Soundeffek-
ten liber jeden Zweifel erhaben.

Auch Uber die englische Sprachausgabe | |
der Testversion kann man nicht klagen.
Ubers Netz kénnt ihr euch entweder ein- |

zeln oder gruppenweise im Death Match § '

duellieren. Neben diesen Standard-Modi
hat die Mehrspielervariante noch ein be-
sonderes Ass im Armel: Den Citadell-Modus.
Dort versucht jeder Teilnehmer, die Burgen
seiner Rivalen zu erobern, wahrend er seine
eigene Heimstatt mit fiesen Abwehrmecha-
nismen ausrlstet. Die einzige spielerische
Schwache des Fantasy-Epos ist der ham-

merharte Schwierigkeitsgrad. Dass ihr

beim Zaubern die Qual der Wahl unter 40 “~.>

Magieelementen habt, macht die Sache auch
nicht gerade einfacher.
Stefanie Schetter

Mit dem ,Freeze"-Zauberspruch konnt ihr eure
Feinde einfrieren. Das ist vor allem im Kampf ge-
gen flinke Gegner von Vorteil.

. Grafisch ist Wheel of Time ein
absoluter Leckerbissen. Vor
allem die machtigen Festun-
. gen und Kathedralen jagen
einem eine Gansehaut

itber den Riicken.

Wheéi of Time

!
! Heestalla "o il o o GT Interactive
Veroffentlichung: November 99
Prelss . i -l i e e ca, DM 90,-
Spieleranzahl: ....,.. 1 PC, 16 LAN/Internet
Sprache: =0 o el Deutsch

A s S Actionshooter

o= | Super Grafik und Sound,
. ¢ abwechslungsreiche Missio-
i nen und Locations, stim-

mungsvolle Geschichte

Hohe Hardwareanforderun- |
en, sehr schwer, viele Zau- |
r mindern die Ubersicht

e

i
-4
| Alters-

| freigabe:

nea |

J

T T R

Jden Markt kam, erntete es flir

. seine technische Qualitadt und
die anspruchsvolle Story sehr gute Kri-
tiken. Jetzt bringen Particle Systems ein
Paket heraus, in dem die Vollversion des
Shooters und eine weitere Zusatz-CD
enthalten sind. Doch die SVGA-Grafik

von damals hat inzwischen Rost ange-

setzt und die Steuerung entspricht
auch nicht mehr den heutigen Stan-
dards. Das Spielgrinzip ist jedoch im-
mer noch genief3bar: |hr kampft euch
an feindlichen Raumschiffen vorbei
durch die Galaxie, um eure Fracht si-
cher ans Ziel zu bringen. Die zusatzli-
chen Strahlenkanone und das Maschi-
nengewehr, mit denen euch die Speci-

al Edition beglluckt, erweitern eure
taktischen Mdoglichkeiten ein wenig,
auBerdem durft ihr 18 frische Missio-
nen in Angriff nehmen.

Hersteller: Particle Systems
Genre: Weltraum-Action
Prefsy g o ool dent e ca. DM 80,-
Veréffentlichung: ......... Erhaltlich J‘
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Neben dem C4 Racing Wheel und der

INFO LINE: O 42 87- 12 5] 33 Weltneuheit DexDrive™, bietet INTERACT®

Geschiitzte Warenzeichen sind Eigentum Force Feedback Produkte und aktuelle Game

des jeweiligen Herstellers WWW.intEFaCt-EUI'OpE.dE Accessories fiir PC, PSX, N64 und Game Boy™




igentlich bieten sich die Schlimpfe ?f

geradezu an fur ein Videospiel. Trotz-

dem hat es lange gedauert, bis sich
mit Infogrames jemand gefunden hat, der das
ultimative Schlumpfspiel fur die Kleinen auf
den Markt bringt. Doch jetzt ist es so weit: Die
Schlimpfe schlumpfen seit neuestem auf der
PlayStation. Das Spiel ist bunt, lustig und ein-
fach. Die jlingeren Spieler werden damit viel
Spal3 haben.

Teil 1 des Games ist speziell auf die ganz
Kleinen ausgerichtet. Hier lernen sie mit
der Spielfigur umzugehen. In Schlumpf-
hausen hat es namlich véllig Uberra-
schend Nachwuchs gegeben: In einem ge-
heimnisvollen Paket finden die blauen
Wichte einen Baby Schlumpf! Und so ein
kleiner blauer Wicht braucht natiirlich et-
was zu essen und zu spielen. Eure Aufga-
be ist also klar. Als Sammlerschlumpf
durchforstet ihr die sieben Levels nach
Nahrung und Spielzeug fiir den Mini-
Schlumpf.

Aber ihr musst den Kleinen auch gut pflegen,
denn nur wenn Baby Schlumpf zufrieden ist,
erhaltet ihr Punkte auf der Zufriedenheitsska-
la. Und wenn der Kleine richtig gltcklich ist,
gibtes als besondere Belohnung ein kurzes Zei-
chentrickvideo. Nicht mehr ganz so friedlich
geht es dann im zweiten Teil des Schlumpf-
spiels zu. Der bése Gargamel hat euren Schitz-
ling und neun weitere Schlimpfe gekidnappt.
Nur ihrkénnt eure Freunde aus den Klauen der
fiesen Gorgs befreien. Doch Vorsicht! Die klei-
nen Monster hassen die Schlimpfe! Fiir Hefty
Schlumpf beginnt eine abenteuerliche Reise.

Im klassischen Jump&Run-Stil schiumpft
ihr ihn durch die verschiedenen Levels
und schaltet eure Gegner mit geschickten
Schldgen aus. Eine Karte erleichtert euch
die Orientierung bei eurer Reise durch
Widlder, Hohlen, Berge und das Schloss Ga-
ragamels. Eingebaut sind auch einige ver-
steckte Bonuslevels. Hefty selbst lernt un-
terwegs einiges dazu.

Mit dem VergréBerungsglas konnt ihr den
blauen Wicht schrumpfen lassen, mit dem Tur-
bo kann er schneller rennen. Neue Bewegun-
gen erweitern Heftys Aktionsmoglichkeiten.
Er muss ja schlieBlich fit werden fir den Kampf
gegen den schrecklichen Endgegner Garga-
mel. Und falls ihr bei eurem Abenteuer auch
noch die 30 Teile eines Mondamuletts findet,
wartet am Ende des Spiels eine besondere
Uberraschung: Ein prickelndes Treffen mit der
niedlichen Schlumpfine.

Patrizia Stajer

cc K

IE SCHLUMPFE

Die blauen Wichte
machen einfach SpaB.

( _ &

Kleine Spiele sorgen zwischendurch fiir Ab-
wechslung. Ein Ritt auf dem Hasen gefallig?

Baby Schlumpf miisst ihr wie ein Tamagochi pfle-
gen, sonst wird der Kleine ziemlich wiitend.

(b i,

Freund oder Feind? Die Maus scheint eurem f‘ k
Schlumpf wohlgesinnt zu sein. /

Hersteller: =, .. 0 i ol i Infogrames
Veroffentllchung .............. Erhaltlich

, ... Jump&Run
Sprache: ..... dt. Texte/dt. Sprachausgabe

i | Idéal fﬁr die Klei.nen: einfa-
che Steuerung und einfa-
ches Gameplay

Kein allzu hoher Anspruch,
nervige Stimmen E

Spatestens bei dem wilden Ritt
iiber die Skipiste werdet ihr
merken, dass Schliimpfe ziem-
lich sportlich sind.

_Mit einem echten Flipper in ei-

ner Spielhalle kann Worms Pin-

ball nicht mithalten. Dieses

“ Schicksal teilt die Flipper-Simulati-

on mit allen anderen Spielen des Genres.
Doch dank solider Grafik und der physi-
kalisch korrekten Bewegung der Ku-
geln, kommt mit Worms Pinball trotz-

e et e

dem SpaB auf, obwohl dle nghllghts

fehlen. Die zwei Tische sind hochauflé-
send dargestellt, die Spielgeschwindig-
keit ist ansprechend. Ein bisschen tber-
rascht hat uns, dass nur einer der Tische
die Wirmer zum Thema hat. Beim zwei-
ten fehlen die Tierchen ganz, stattdes-
sen geht es um ein Autorennen. Daflr
durften Fans der wurmigen Strategie-
spiele im Sound Spriche aus Worms wie-

dererkennen. Wer Spaf3 am Flippern hat,
kann durchaus mal ein Spielchen wagen.
Mehr als zwei Tische hatte Infogrames
trotzdem bieten kénnen.

Hersteller: . oilvorasiaitel Flipper
Genre:r L. Glai il A e Infogrames
Preiss i e sl ca. DM 79,-
Veroffentlichung: .......... Erhaltlich
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ROCKET - ROBOT «
ON WHEELS

1] Iieb_enswerter Roboter

Auf dem Rummelplatz diirft ihr eine eigene

Achterbahn bauen und selbst aus luftiger Hohe

auf den Park hinabblicken.

m Vergnugungspark ,Whoopie World"
" herrscht Chaos. Der Waschbér Jo Jo hat
' aus Eifersucht auf Walross Whoopie, den
Star des Parks, alle Attraktionen zerstort.
Jetzt bleibt nur noch ein Tag, um alles wieder
ins Lot zu bringen und ,Whoopie World” fit
fur die Eroffnungsfeier zu machen. Doch wer
kann eine solche Aufgabe meistern? Dr. Ga-
vin, Konstrukteur von Whoopie World, hat
eine Idee: Er betraut den kleinen Roboter
Rocket mit der Rettung des Parks.

Der Blechkamerad rollt nun durch die
sieben Abschnitte des Freizeitparks und
bastelt auf Teufel komm raus &

an den kaputten Fahrgerdten. Da- ¢

bei muss er nicht nur Gegenstan-
de und Bauteile beschaffen und

zweckmadBig verwenden, sondern auch

aufpassen, dass er nicht in eine
von Jo Jos Fallen geriat. Mit sei-
nem Traktorstrahl kann sich
der Metallheld an Ba&u-

men oder Vorspriingen
entlanghangeln, doch

hin und wieder ist

der Einsatz eines

Fahr- oder Flug-

zeugs unum-

ganglich.

= oAl

o

o

Die Jump&Run- Passagen, die Rocket bestrel-
ten muss, sind abwechslungsreich und we

durch witzige Minispiele aufgelockert.

So bewegt sich der kleine Retter auf einem
kiinstlichen Delfin durch Wasserbecken,
fahrt Wettrennen und darf sogar einmal ei-
nen fliegenden Teppich lenken. Dazwischen
wollen FlieBbander, schmale Laufstege und
ahnliche Hindernisse Giberwunden werden.
Jump&Run-Abschnitte wechseln mit spaBi-
gen Minispielen, so dass das Spiel auch nach
vielen Stunden nicht langweilig wird. Mit Hil-
fe der intuitiven Bedienung steuert ihr Ro-
boter Rocket durch eine orientalische Mar-
chenstadt, kampft mit ihm gegen riesige
Insekten oder lasst ihn mit einem Greifvogel
um die Wette fliegen.

Unterwegs sammelt ihr Ma-
schinenteile und Miinzen, die
ihr gegen Extras wie einen
Gefrierschuss oder Spezial-
Spriinge eintauschen konnt.
Flir erfolgreich absolvierte
Aufgaben gibt es auBerdem
Tickets, die euch den Zutritt
zu neuen Orten ermdglichen.
Die schonen, fantasievoll ge-
stalteten Schaupldtze und
die guten Animationen des
Helden ergdnzen das frische,
gelungene Spielprinzip.

Stefanie Schetter

Die Levels werden so schnell nicht langweilig.
Dieser hier versetzt euch in ein historisches
Szenario aus der romischen Antike.

f Herstaller: — 0 e s

. Veroffentlichun
i Preis: ......

1 Spieleranzahl

| Sprache: .

| Genre:

| Tolles Leveldesign, witzige
_# Spielidee, farbenfrohe
Grafik

Technisch nicht ganz auf
¥ dem neusten Stand

' Grafik: J8%

Alters

% freigabe:

- =
| nicht
E

gepruft

In dieser Neuauflage des Ac-
jtion-Oldies habt ihr die Wahl
zwischen zwei Spielvarianten.
~'Wahrend in der klassischen Form
nur etwas an der Grafik gefeilt wurde,
hat man in der neuen Version auch ein
paar spielerische Kleinigkeiten hinzu-
gefugt. So kénnt ihr bei der Verteidi-

gung eurer Stadt auf Power-Ups wie

Schutzschilde zurtckgreifen. AuBer-
dem sind eure Geschitze jetzt beweg-
licher und kénnen ihre Position sowohl
seitlich als auch nach oben verdandern.
Ein Radarschirm hilft euch bei der Or-

tung von ge?nerlschen Flugobjekten.

Allerdings solltet ihr darauf verzichten,
diese wild unter Dauerbeschuss zu neh-

men, denn euer Munitionsvorrat ist

e Co @ I

s (667

nicht gerade Uppig. Alles in allem ist
diese Auflage von ,Missile Command”
nur far Fans des Klassikers wirklich
empfehlenswert.

1.c

Hersteller: . . .Atari/Hasbro Interactive
Genres s et R S s LR Action
Prejst e re ey ke T T ca. DM 89,- |
Verdffentlichung: ......... Erhaltlich
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ie fantastisch angehauchte Saga

verstrickt euch in eine Auseinan-

dersetzung zwischen zwei Ras-
sen: den Juno und den Strega, die ein
gutes Jahrtausend vor unserer Zeit mit-
einander im Clinch liegen. Unter den sieben
Varianten ist wohl der Story-Modus am be-
merkenswertesten. |hr schlagt euch auf ei-
ne Seite und nehmt nun in Gestalt un-
terschiedlicher Clanmitglieder an den
einzelnen Gefechten teil. Das Prinzip, die

einzelnen Fights durch eine Handlung zu .

verkntpfen, wirkt zwar etwas gequalt,
aber daftr durft ihr in gut gemachten Vi-
deosequenzen verfolgen, wie sich der Kon-
flikt zwischen den beiden Parteien weiter-
entwickelt.

So bearbeitet ihr also an abwechs-
lungsreichen Schauplatzen eure Geg-
ner mit Standard- oder auch mit ma-
gischen Angriffen. Flammensaulen,
Blitze und Ahnliches heizen euren Op-
ponenten auch tliber groBere Entfer-
nungen ein. In der Steuerung mit den
gelungenen Hilfsfunktionen findet
man sich schnell zurecht und auch an
der 3D-Grafik gibt es kaum etwas zu
maéakeln. Lasst man mal die nervigen
Clippingfehler beiseite, so machen die
verschiedenen Pldtze und Gebaude, in
denen die Duelle stattfinden, einen
hervorragenden Eindruck. Soundtech-
nisch hinterldsst Destrega etwas
gemischte Gefiihle: Die Hintergrund-
musik bereichert die Kampfszenen -
umso argerlicher ist die misslungene
Sprachausgabe.

Hier hatten sich die deutschen Sprecher
etwas mehr anstrengen durfen! Spiele-
risch prasentiert Destrega zwar eine flr
ein Beat ‘em Up ungewodhnliche Idee, die-
se hat man aber leider nicht recht Uppig
ausgebaut. So verfliigen beispielsweise
die zwolf hitzkopfigen Fighter nur tber
recht bescheidene Mittel. Insgesamt ist
Destrega ein schén verpacktes Priigelspiel
mit kleineren Macken, das dank seiner
einfachen Bedienung vor allem Einsteiger
ansprechen durfte.

Stefanie Schetter

SPACE INVADERS

Das Spielgrinzip durfte hinrei-
& chend

- Taste
Angriff zur Seite

EW‘) (S ¥ TNy

BT e e A (G 19K

Die Charaktere sind nicht nur platte Abzieh- ;
figuren, sondern allesamt unverkennbar und
schon detailliert dargestellt.

Herstaller: oo n L i on e SCEE |
L/} 8 | Veroffentlichung: .............. Erhaltlich
LA GRADD ; Preis: il il LR LS e ca. DM 90,-
Spleleranzalily oL ont T e S el 1-2
Spraches Lo S Deutsch
Genre .................. 3D-Beat-’ em Up

AN JIE

4 Ahwechslungsrenche Schau- |
platze, stimmungsvolle Mu-
sik, gelun?ene Steuerung,

viele Spielm:

Mlssgluckte Sprachausgabe
Clippingfehler, wenige Mo-
ves

.Graﬁk: 86%

. Alters-
] ji= - | freigabe:
. Wenn der Gegner sich auBer Klingen-Reich- neg Ab 5
weite befindet, kommen die magischen Fahig- = P .lall?en [ Sound: 80%

 keiten der Kampfer zum Tragen.

SpIELSpass) ( 6 8%

Das Ganze funktioniert in zwei Schwie-
rigkeitsstufen und wird hauptsachlich

terschiedlichen Geschwaderformen auf

ekannt sein: |hr steu- euch zudisen. Anders als in der Urfas-

: “ert ein Geschiitz, das sich am  sung warten regelmaBig Endgegner Liebhaber des Klassikers vor die Konso-
¥/ unteren Bildschirmrand hin und  aufeuch, gegendieihreuch ganzschén le fesseln kénnen.
her bewegen lasst, und feuert auf verbissen wehren musst. AuBerdem las-
feindliche Raumschiffe. In dieser Neu- sen sich eure einfachen Geschosse Hersteller: ............... Activision
auflage des Oldies kdnntihreuchin 100  durch Extras wie Raketen oder Laserer- Genre: ............... Shoot ‘em Up
Levels als Retter der Welt versuchen, setzen. Diese erhaltet ihr, indem ihr Preis: .................. ca. DM 80,-

wahrend die AuBerirdischen in 13 un-

Flugobjekte derselben Farbe abschieBt.

Veroffentlichung: ......... Erhaltlich y




EINFACH FESSELND, FESSELND EINFACH,
EINFACH MICKY!!!

ZWEI SPIELMODI: MAGISCHES
TETRIS UND KLASSISCHES
AUF-AB-TETRIS

SPIELEN SIE SICH VON EINER
STORY ZUR ANDEREN ODER
TRETEN SIE KOPF AN KOPF
GEGEN EINEN FREUND AN.

You are up to
something again,
dren t you

ERLEBEN SIE UNTERSCHIEDLICHE
GESCHICHTEN MIT MICKY,
MINNI, GOOFY ODER DONALD -
JE NACH WAHL DER
SPIELFIGUR.

*Screenshots aus
der Nintendo®64-Version

Magical Tetris Challenge™ vereint den liebenswiirdigen Charme von F@fsﬂep‘s
Charakteren mit dem unvergleichlichen Tetris-Spielspaf.

Ab September fiir das Nintendo® 64 erhaéltlich und noch diesen Winter fiir den Game Boy Color.

NINTENDO®!

m NINTENDO®, NINTENDO 64, GAME BOY
A
* uno YN SIND WARENZEICHEN ACIi ViSIONx

VON NINTENDO CO., LTD.

www.disney.de/Disneylnteractive

www.activision.de
Tetris © 1987 Elorg. Magical Tetris Challenge © 1998 Elorg. Original-Konzept & Design von Alexey Pajitnov. Magical Tetris Challenge © ist an The Tetris Company lizenziert und an Capcom Co., Ltd unterlizenziert. Magical Tetris Challenge™ ist von The Tetris Company an Capcom Co., Ltd. unterlizenziert. Alle Rechte vorbehalten
Charaktere, Szenen, Handlung, Animationen, Grafik, Sound und Musik von Disney © Disney. Alle Rechte vorbehalten. Entwickelt von Capcom Co,, Ltd. T.LS. (Temporary Landing System) Design von ARIKA CO.. LTD, Verdffentlichung und Vertrieb durch Activision, Inc. Activision ist ein eingetragenes Warenzeichen von Activision, Inc.
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Te;tpremiere' by

Die Spinneninvasion: Nur 128 Stun- E
den bis zum Weltuntergang
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Cdpcoms Dino-Hatz die RESAENt-EVII-K{as

I Jetzt noch rasanter!
! Jetzt noch fetter!
I Jetzt noch mehr Maxi-Stories!

Mega Fun — daf Megazin
fiér wiehr Kongolengpaf’!



; :_f,fspruchsvolle Mlssim
~ nenzu Iosen, verw

Zelda: Ocarina Of Time
Final Fantasy VIII

Final Fantasy VII
Diablo

Silent Hill

Baldur's Gate

Wild Arms

Silver

Grim Fandango

Breath of Fire IlI

SVONOWU AN

i Hier konnt ihr séilen, welche Spiele im Bereich Adventure die
Arcatera...........PC ......Seite42 Games-and-More-Leser zur Zeit am liebsten spielen. Notiert

5 . 2 einfach eure Hits auf dem Zeugnis-Coupon oder einer Postkarte
Zelda: Gaiden ., . .NBG4 .....Seite 51 und schickt das Ganze an Games and More.

die referenzen

Body Harvest Bci Baldur's Gate S& ) Breath Of Fire llI
Gremlin s Interplay % Gl Capcom

Holy Magic Century e Diablo i Diablo

Konami Blizzard Ent. Blizzard/EA

Mystical Ninja Grim Fandango ® |l Final Fantasy VIII Adventures sind
Konami LucasArts i ol Squaresoft \ fiir den Sega

Shadowgate 64 System Shock 2 i W Guardian’s Crusade Dreamcast leider
Mitsui Electronic Arts . Activision noch nicht ver-

1 Zelda Might And Magic 6 SRSL Wild Arms fugbar.
gl Nintendo 3D0 SCEE

Die Adventures mit den besten Wertungen in Games and More? Hier seht ihr alle unsere Highlights des Genres nach Systemen ge-
ordnet auf einen Blick. Damit ihr wisst, welche Spiele euch die meisten Abenteuer und die grote Herausforderung bieten.

4]



adventure

s gibt mal wieder ein neues Rollen-
spiel aus Deutschland. Der noch un-
bekannte Ko&lner Spielehersteller
Westka Entertainment arbeitet zurzeit an Ar-
catera - Die schwarze Sonne. Das Besondere an
dem klassischen Point-and-Klick-Adventure ist
sein Hintergrund: Grundlage fir Arcatera ist
ein Pen&Paper-Rollenspiel, das bereits vor 15
Jahren entwickelt wurde. Im Mittelpunkt des

Geschehens stehen die Fantasy-Stadt Senora " H. - Immer neu, |mmer anders be| Arcatera

und ihre Bewohner. Die Nichtspielercharakte- i e

re leben ihr eigenes Leben, auf die Kiinstliche 8 konnt ihr tun, was ihr wollt!
Intelligenz wird besonderer Wert gelegt. Die - '

Figuren sollen eine Art ,menschliches Ge-

déchtnis” haben, das sich merkt, wie ihr euch

ihnen gegentber verhalten habt.

An eine vorgefertigte Storyline seid ihr
nicht gebunden, eure Handlungsfreiheit
ist also uneingeschrankt. Die Spieldurch-
gdnge unterscheiden sich auch je nach-
dem, mit welchem der vier Charaktere
(Abenteurer, Dieb, Ménch, Zauberkundi-
ger) ihr das Abenteuer angeht.

Im Spiel selbst bekommt ihr immer wieder Hil-

fe: Im so genannten Remember-Window wer- _

den alle AuBerungen der Figuren gespeichert. ' ie! iel konntihr | §© otz aller friedlichen Gesprathe mit den
AuBerdem steht euch der Druide Woolenar zur ST ERETLEC T4 TR EG BRI TG EL T HE) ; - Einwohnern von Senora geht es ab und zu
Seite und versorgt euch mit wichtigen Tipps. ~ auch an enden Bei einem richtigen Ad- A auch ziemlich heftig zur Sache. Hier
Patrizia Stajer ' 0 i WA kampft der Held sogar gegen zwei Orks.

NI~

- L 54
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Thomas Borovskis, Chefredakteur PC Games, hilft
Computerspielern seit 7 Jahren auf die Springe.




adventure

Verkehrte Welt:
A Link weif nicht
mehr, wem er
trauen kann.

.l“.“ 6 10l % i v i
a 3 s Vary

- Wenn Link eine magische Maske aufsetzt, ver-  Skurrile Hauser mit ebenso skurrilen Bewoh-
leiht ihm diese besondere Fahigkeiten = zum  nern-von en werdet ihr in Zelda: Gaiden Teich ist leicht zu durchqueren, wenn man sich
piel, eine Kluft zu ih . __reichlich ke en. in ein Wasserwesen verwandeln kann.

M asken spielen in Nintendos fieb-  So trifft er zum Beispiel auf bése Versio-  Dieser Zelda-Teil soll seine Vorganger dank Ex-

rig erwartetem Rollenspiel eine nen von Zelda, Navi und Ingo. In dieser  pansion-Pak-Unterstlitzung nicht nur zahlen-

ganz besondere Rolle: Alles be- befremdlichen Dimension findet Link  maBig an Figuren und Schauplatzen ubertref-

ginnt damit, dass ein maskierter Unbekannter = magische Masken, mit deren Hilfe er ei- fen.Die Stadte, Simpfe und Walder sind auch so
Links Pony entfiihrt und Link ihm durchein Tor  ne fremde Gestalt annehmen kann. Soist  fantasievoll und prachtig gestaltet wie nie zuvor.
in eine verdrehte Parallelwelt folgt. Dort be- er zum Beispiel in der Goron-Maske \ Stefanie Schetter
gegnet der Held Figuren, die ihr bereits aus  fahig, sich schneller fortzubewegen, und AdNIF) _ R
Zelda: Ocarina of Time kennt - allerdings mit ~ verfugt iiber geniigend Kraft, um schwe-  Hersteller: ................... _.Nintendo

| seltsam verandertem Charakter. re Hindernisse beiseite zu bewegen. Beatichung: ...... ... et

PC Games: Europas meistgekauftes
PC-Spiele-Magazin

o 9,90 12/99 .=

PC Games: Tipps, Tricks, News, Tests,
Previews zu den aktuellsten
PC-Spielehits

PC Games: Monatlich zwei CD-ROMS mit
Demos, Videos, Patches

48 SEITEN
TIPPS & TRicKs

. U. a. Age of Empires 9
F!'FA 2000, Eartp 2]59.'
Die Siedler 3 Add-0n

PC Games: Die erfahrensten PC-Spiele-
Redakteure Deutschlands 1 ’ , I
¥

PC Games: Jetzt mit flottem, neuem . GEWINNSPIEL -
»2000-Kann-Kommen-Layout” Earth »y
PC Games: Das alles fiir nur DM 9,90 %ﬂerresmemm..ngmzegd

C&L 3 mit genialer 3D-Techniks

Indiana Jones &
Tomh Raideffim

\RAIDER 4
jo: sfxrmmsﬂdgma W

| RA CROET
PC Games: Wissen, was gespielt wird.




Al Lowe,

Gamedesigner von Leisure Suit Larry,|

gum Thema Original=Spiele:
. Nur Verlierer wie Leisure Suit Larry
~ ‘denken, daf sie im Leben viel fiir
~_ nichts bekommen. Wem schadet Ihr,

‘wenn Ihr Spiele kopiert, anstatt .die
Originale zu kaufen? Euch selbstfﬁ§gﬁ
Denn wenn Typen wie ich nicht mehr
~fiir die Entwiecklung von Spielen
bezahlt werden, werden wir es auch
nicht mehr tun. Und Thr bekommt nur
noch Ganmes, die Ihr wirklich vergessen
konnt. Deshalb meine Bitte:

.48

e

N e

olt Euch .

Genimle Origipale - eine Initiative der deutschen Electronic Games-Magagine in Zusammenarbeit mit GVU und VUD. Copyright COMPUTEC MEDIA AG.

geniale.
Originale!

3e

Wer Raubkopien anfertigt, besitzt oder damit handelt, macht sich strafbar und wird strafrechtlich verfolgt.



u wolltest y} §

dich schon A
immer einmal Ea-“
wie ein Ful3- <
ballstar oder ein
Basketball-Profi
fiihlen? Kein Prob-
lem! In unserer
Games-and-More-
Sport-Zone findest
du die heiBBesten
Sportspiele von
Wrestling bis Eis-
hockey, von Tennis bis
Snowboard. Hier hat
jeder die Chance, den
Sieg zu erringen.

%

]

[

~—

g | 1 FIFA 99
2. NHL 99
] 3. FIFA 98
4. 1080° Snowboarding
5. ISS 98
Box B. NBA Livg 99
Champions 2000 ."'© < ....... Seite 56 7. Frankreich 98
2 . 8. NBA Pro 99
GOIf Paradlse R v I O TR Selte 54 =R Cool Boarders 3
NBA Live 2000 ... L ...... Seite 57 10. UEFA Cham. League 98/99
Ready 2 Rumble ..« ....... Seite 54
RTL World :
League Soccer ... < ....... Seite 57

NBA Jam 2000 Lo Links LS 1999
PC)

Tony Hawk Skateh. : NFL Blitz
¥
?\:‘lﬁ( i
FIFA 99 Ready 2 Rumble

FIFA 99 @) NBALive 99

Madden NFL 2000 { FIFA 2000 NBA Live 99 Sega Bass Fishing
| Mario Golf NHL 99 | UEFA Striker TrickStyle

WWF Attitude Triple Play 99 WWEF Attitude ; UEFA Striker




ie Gestalten, die euch im Charak-

termenU erwarten, machen schnell

deutlich, dass es sich bei Ready 2
Rumble um kein bierernstes Sportspiel han-
delt. So trefft ihr zum Beispiel neben brutal
aussehenden Rowdy-Typen und deren weibli-
chen Gegenstlicken auch auf einen engli-
schen Boxer aus dem letzten Jahrhundert.

Im Arcade-Modus kénnt ihr die Fighter in
harte Einzelkdmpfe schicken. Den Karrie-
remodus startet ihr im Trainingslager mit
verschiedenen Minispielen, durch die ihr
die Kondition eures Boxers verbessert. In
dem Kampfsystem werden sich auch Ein-
steiger schnell zurechtfinden. Ein Balken
auf dem Bildschirm informiert euch tiber
die Lebensenergie eures Sportlers, ein
zweiter liber die Schlagkraft.

Schlage kosten Energie, so dass ihr nach eini-
gen heftigen Angriffen ermtdet und eine
Schlagpause einlegen misst. Unseren bisheri-
gen Eindricken nach scheint Ready 2 Rumble
eine witzige Abwechslung auf dem Gebiet
der Sport-Simulationen zu werden.

Stefanie Schetter §

gen Bandagen ge-

READY
RUMBL

Hier wird mit humori-

kampft!

Der hekannte amerikanische Ringsprecher Mi-
hael Buffer heizt die Stimmung in der Arena an.

Welcher Golfer wiirde sic

nicht gerne sein eigenes*
Spielfeld konstruieren?

Der Karriere- oder Story-Modus wird in Sport-
spielen immer beliebter. Hier begleitet ihr ei-
nen Spieler eurer Wahl durch seine Laufbahn.

~ Das st die Grafik der neuen PlayStation2! Fast

konnte man glauben, selbst in einem amerika-
nischen Nationalpark zu stehen.

nzw zrrgf'nzm ICVEF”NEM ICVEF'

)> MICROSOFT LINKS LS 2000. Auch Links LS 2000 (PC) seine Spieler auf
'C du-’ dem PC d wieder geputtet wer- Lt frisct Spielmodil sowie auf finf
den - voraussic i schon ab Dezem- nagelneue Kurse loslassen. Uber die
be Der r der Golf-Serie Microsoft Gaming Zone konnen sich vir
W Anfanger mit einem Tutorial an den tuelle Golfer auch im Multiplayer-
St heranfutl Weiterhin will et messen. <<

4.2 nicht durchdringen.
e *;w

Afro Thunder verausgabt sich ganz schon -
doch die Deckung seines Gegners kann er

is wir an die ersten PlayStation 2-
Spiele kommen, dirfte es noch et-
was dauern, doch wir kénnen euch
hier bereits einige Infos zu einer viel verspre-
chenden Golfsimulation liefern, die im kom-

menden Marz in Japan erscheinen soll. Erste ©

erhaltliche Bilder beeindrucken durch ihre
hohe Auflésung, weiche, plastische Formen
und sehr hohen Realismus. ;

In einem Editor sollt ihr sogar eure eige-
nen Kurse designen kénnen. AuBerdem
soll es einen Story-Modus geben, in dem
ihr einen von sieben Spielern unter eure
Fittiche nehmt und ihn schrittweise zum |
Golf-Profi ausbildet. Turnier, Training
und etliche andere Modi gehdren natiir-
lich auch in die Optionsliste.

Golf Paradise soll sich dank seiner leicht er-
lernbaren Bedienung sowohl fur Neulinge als
auch fur erfahrene Golfer eignen. Wir sind
schon sehr gespannt, ob T&E Soft tatsachlich
eine neue Golfspiel-Ara einlauten wird.
Stefanie Schetter




+ mit Importfunktion + einfach einstecken + Deutsche Anleitung m
+ alle Spiele laufen + kein Garantieverlust + Deutsches Meni 49 99

¥ + kompatibel zu allen Codes + kein Loten

| bis 21.00 Uk

Portokosten
L

Abe's Oddysee
Alien Trilogy
Alundra

Alone in t.Dark 1-3
Ark of Time
Atlantis
Baphomets Fl. 1+2
Batman & Robin
Blaze & Blade
Breath of Fire 3
Casper

Chron. o.t. Sword
Clock Tower
Diablo

Discworld 1+2
Dino Crisis*
Excalibur

Final Fantasy 7
Final Fantasy 8*
Gex 3D & Rayman
Granstream Saga
Hard Edge

Heart of Darkness

(Ausland: 10,00 DM)

<
! + 1 Jahr Garantie auf

alle Zubehoér-Produkte

+ 7 Tage Rickgaberecht
(auBer bei Softiware, Bichern
& Action Figuren)

+ Bestellungen bis 15 Uhr
gehen noch am gleichen
Tag mit.in die Post

+ Kostenloser Katalog
bei jeder Bestellung

+ Persdnllc e Bestell-
\annahme von 08. 30

] -

Sa. 08:30-14.00 Uhr
Vorbestellungen méglich
Ab 150,00 DM keine

-&rto.
chnahme: 9,50 DM

Je Heft 14,80 DM (Alle in Deutsch)

Kings Field

Legacy of Kain

Medi Evil

Men in Black

Nightmare
Pax Corpus

Rayman&Gex3D
Resident Evil 1

Guardians Crusade Zelda 64 uvm.

+ MIT SPEZIALFUNKTION (100%

- komplett in
Deutsch

- finden Sie Codes
ohne PC heraus

- 8MB Memory

- einfache

anschluB
mit Cinch

Colin MC Rae R
Ausgang

Legacy of Kain

Silent Hill
Speed Freaks*
Spy

Syp on |'
Tekken 3

V-Rally 2
* Wipeout 3
PSX+BOOTMASTER} .

[26a%0 oo X-Files

s PP SOFMWARE
Bundesliga 2000 84,99 DM
Carmageddon dt.* 79,99 DM

Driver 88,99 DM
Final Fantasy 7 44,99 DM
Final Fantasy 8 99,99 DM
FIFA Soccer 2000* 86,99 DM
Formel 1 99 88,99 DM
G-Police 2 79,99 DM
Gran Turismo 2* 89,99 DM
GTA 2 89,99 DM
Killer Loop* 84,99 DM

Legend of Kartia 82,99 DM

Medi Evil 44,99 DM
Mission Impossible* 89,99 DM
Need for Speed 4 89,99 DM
Rainbow Six* 89,99 DM
Re®fent Evil DC % 44,99 DM
Resid 7 89,99 DM

Ridge Racer Type 4 H 84,99 DM

Tomb Raider 4“ 89,99 DM

Spiele-kompatibel)

ally 44,99 DM

2: Soul Reaver 89,99 DM

88,99 DM
82,99 DM

mz‘ r:] E ’ﬁ::g:
39,99 DM

82,99 DM
89,99 DM
82,99 DM

PSX+BOOTMASTER +BMB
28970

Creat

Liquid Snake

Grundgeridt 494,99-DM

Controller 59,95 DM

Visual Memory 59,95 DM

Scart Kabgl 49,95 DM

| Vibration Pack 49,95 DM
Keyboard 59,95 DM

Abe's Exodus (19,95)
Com. & Cong. 1+2 (19,95)
Final Fantasy 8* (24,95)
Metal Gear Sol. (19,95)
Soul Reaver (19,95 DM)
Tekken 3 (24,80 DM)
Tomb Raider 1 (19,95)
Tomb Raider 2 (19,95)
Tomb Raider 3 (19,95)
Tomb Raider 4* (19,95)

X-Files (19,95 DM)

Resident Evil 1 kompl. (19,95) " 3

l.éslln

Ry Arcade’'Stick |- 99,95 DM
Shadowman™* -
Svikoden Lenkrud 129,¢5 DM
Syphon Filter Sonic Adventure 94,99 DM
Tekken 1 & 2 & 3|} ¢ Sega Rally 109,99 DM |
The Note 2 Virtua Fighteri3tb 89,99 DM |
The Last Report = Toy Comm‘dnder_. * 89,99 DM i
Tomb Raider 1 # HOTD2 + Gun L 149,99 DM |
Tomb Raider 2 3 ; Get Bass + Angel 1 DM |
* |
bl o RESIDENTEVIIGBEATEL EISETE34-00/D Vi | e & L |
Turok 2 * \ - Virtua Striker - 89,99 DM |
Vandal Hearts 3 : : v < #h Incoming - 10"-)',-")3 DM |
wild Arms ~n g NBA 2000°  \_. 84,99DM
Warhammer: DO PE Formula 1* 109,99 DM
_ 3 & I snow Surfers* 94,99 DM
n
amm]f - [[rgax ZUBEHOR
ET Maus Deluxe RF Unit
SECRET | IMANI > -> 29,90 DM -> 99 00 DM -> 24,99 DM
2 i b Lenkrad+R. X-Ploder Shockhammer
Ay f :Zi‘:,':s -> 99,00 DM -> 69,00 DM -> 79,99 DM
o ther Blaze Koffer Cybershock P Movie Card
120 -> 69,00 DM -> 54,99 DM -> 99,00 DM
™ Spielen! Infrarot Pads CD-Leerhiille Game Station
.... 1;;':0 ->59,00DM ->1,99DM _-> 49,00 DM

CDG MEDIA - STOTEROGGESTR. 36 - 21339 LUNEBURG - www.gamecentral.de - Fax: 04131 / 2005820

Handleranfragen erwiinscht
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Afrodude
Pummels Scott

UNCH e . Sandoval
ca7 R T i Victory Qver

luppa
i | = i
57%

§_Broaghurst
Deteats Coaliier | e

Auf den Portraits in den Statistiken erkennt ihr  Die Medien verfolgen eure Laufbahn mit Interes-  Wenn ihr es schafft, so einen Power-Schlag zu lan-
auch, wie angeschlagen die Fighter sind. se und lassen sich iiber aktuelle Fights aus. den, bekommt euer Gegner weiche Knie.

BOX CHAMPIONS 2000

Die Superstars bestei-
gen den Nintendo-Ring!

gal, ob ihr Wert auf eine realisti-

sche Sportsimulation legt oder ein-

fach freudig drauflos priigeln wollt
— Box Champions 2000 bringt Stimmung und
Feeling des Boxsportes sehr gut riiber. Wie
hart ihr eure Fights haben méchtet, kénnt
ihr selbst einstellen, und die Steuerung soll-
tet ihr schnell verinnerlicht haben. Mit dem
Z-Trigger wechselt ihr zwischen Angriffs-
und Blockmodus und bei den Attacken vi-
siert ihr mit dem Stick die Trefferzone an.
Zum Uben eignet sich sicherlich die Variante :
«Slugfest”, wo sich die Teilnehmer in eher ;l,n- el o

lockeren Einzelkampfen messen.

Anders im Karrieremodus: Hier miisst
ihr euch auf einer Liste von 20 Boxern
emporarbeiten. Wenn ihr schon im Trai-
ning gute Vorarbeit leistet, konnt ihr
schon vor den Turnieren Kondition,
Schnelligkeit und Schlagkraft eures
Kampfers durch Zusatzpunkte aufmo-
beln. Bei der Wahl eures Fighters habt
ihr ziemlich freie Hand: Wem Oscar de la
Hoya, Muhammad Ali und 23 weitere
Superstars nicht geniigen, der darf sich
im Editor austoben. Neben duBerlichen
Faktoren wie Gewicht und Frisur kénnt - : i R m
ihr eurem Boxer auch bestimmte Spezi- ; i Bt
alschliage und Kombinationen zuteilen.

Box Champions EOOO

Setzt ihr diese ein, verliert ihr schnell an

i< : Hersteller: ... .EA Sports
Kraft — aber daflr zeigen entsprechende | Verd i Erhaltllch
Treffer beim Gegner auch ordentlich Wir- P — B cisiaiaaaaht
kung. Schafft ihr es, euren Knock-Out-Punch [ s E éﬂﬁ?e Dt. Texte, engl. SP;‘;‘;‘:
erfolgreich einzusetzen, ist euch der Sieg si- = E s s i
cher. Allerdings musst ihr erst geniigend E- [S { | Realistische Grafik und Ani-
nergie sammeln, bevor ihr losschlagen i e ® o E e ?;‘:g?g:;ﬁg;:“\:gﬁg“gg:’n_
kénnt. Alle Bewegungen sind wirklichkeits- ok o B, 4 ¥ TR . | binationsméglichkeiten
nah animiert, und auch die Boxer selbst se- e
hen sehr realistisch aus. Nur soundmaBig
wird recht wenig geboten: Der Kommenta-
tor gibt nur hin und wieder einen Spruch von
sich und auch der Ringrichter ist eher von der
schweigsamen Sorte. Am meisten Spal3 ma-
chen die Fights naturlich — wie fast immer —
im Duell mit einem zweiten Spieler.

Stefanie Schetter




eider durft ihr in diese Simulation kei-

ne Original-Stars in euren Reihen be-

griBen, sondern miusst euch mit
witzigen Namensverunstaltungen zufrieden
geben. Daflr kénnt ihr zwischen neun Spiel-
modi wahlen und dirft sogar eure eigenen
Turniere designen! Da das Geschehen auf dem
Rasen sehr, ja fast schon zu gemachlich ab-
lauft, habt ihr massig Gelegenheit, die Situa-
tion zu peilen und sie klug zu nutzen. Eure
Konkurrenten tun allerdings dasselbe.

Die computergesteuerten Mannschaften
zeigen gekonnte Mandver und geschick-
tes Zuspiel. Uberhaupt haben die virtuel-
len Kicker vom Doppelpass bis zur Brust-
annahme allerhand auf Lager. Beim
FreistoB konnt ihr sogar die Position der
Mauer d@ndern. Weiterhin sorgen zahlrei-
che Einzelheiten fiir Stadienatmosphdre.
Verschiedene Witterungslagen beeinflus-
sen das Spielgeschehen, auf dem Schirm
erkennt man abgenutzte Rasenstellen
und auch die Figuren beleben die Kulisse.

So geben euch freistehende Teamkollegen
Zeichen, ihnen den Ball zuzuspielen, und
die Hilfsschiedsrichter winken mit ihren
Fahnchen. AuBerdem kommt es vor dem
Tor immer wieder zu packenden Situatio-
nen, da der Ball ziemlich realistisch fliegt
beziehungsweise abprallt. Die Torwarte
halten sich jedoch etwas zu steif an der
Torlinie.

Wahrend die angenehm hohe Auflo-
sung, die spielerischen Details und die
gelungene Balltechnik fiuir ein rundes
FuBballerlebnis sorgen, schrauben die
langweiligen Kommentare die Moti-
vation eher herunter. AuBerdem ver-
passt das unhandliche Meniisystem
der Kickerfreude einen Dampfer. Von
der niedrigen Spielgeschwindigkeit
mag man halten, was man will: Einer-
seits ermoglicht sie genaue Orientie-
rung, andererseits verliert das Spiel
dadurch doch erheblich an Dynamik.
Stefanie Schetter

Hersteller:

| Veroffentlichung: ........... November 99
F Prals; ol i e e ca. DM 130,-
Spieleranzanl: o0 oo Sl Ul el 1-4

- Sprache ....................... Deutsch

......................... FuBball

‘! Geniale Atmosphare, scho-

ne Details, gute Ballphysik,
intelligente Spieler, viele
Spielmodi

Umsténdliche Meniisteue-
rung, mangelnde Dynamik
durch langsames Spieltem-
po, 6der Kommentator

Alters- Grafik: %
= freigabe: 75

Ohne

kung

Beschran- [sound: 72%

NBA LIVE 2000

speispass (9 |

Mit dieser fesselnden Basketball-  rigkeitsstufen kénnt ihr die sechs zu Stande bringt. Basketball-Fans kon-
Simulation ist EA ein absoluter  Spielmodi ausschépfen. AuBer den ge-  nen sich auf spannende Matches fur bis
~~ Hit gelungen! Selten ?ab es wohnten Varianten wie 3-Punkte-Wett- zu vier Spieler in bester NBA-Atmo-

%) bei einem Sportspiel so tolle Ani-  bewerb und Playoffs dirft ihr auch  sphare gefasst machen.
mationen und eine solche Detailfllle.  noch samtliche verfligbaren Basketball-
Aber die Spieler glanzen nicht nur gréBen in Einzelmatches gegeneinan- Hersteller: ........... Electronic Arts
durch eine unglaublich lebendige Mi- der antreten lassen. Hier darf sogar Genre:.................. Basketball
mik, sie verhalten sich auch duBerst in-  Michael Jordan noch einmal zeigen, Preis: ................. ca. DM 120,- |
telligent. In vier verschiedenen Schwie-  was er im ,Mann gegen Mann”-Duell  Veroffentlichung: ... .2. Dezember 99 V.

N mMmITNnxn-—-=C.0




MAXIMUM

FUND

Add-On fur ANNO 1602

ANND 1602 © 1998 hy SUNFLOWERS Interactive Entertainment Software GmbH

L Alle Pmduifﬁmirk@hml
. auf einen EH([

MAXIMUM @
FUNP o 1602 f-

’RL' ANNO

1602

2081 ONNY 270750 s e~y

Im Namen des Konigs!

> Die Herrscher der alten Welt schicken ihre
mutigsten Seeleute aus, um durch Besiedlung
von Inseln Macht, EinfluB und Geld zu gewinnen.

> Poster mit Produktionsketten im DIN A2-
Format! > 40 Szenarien > 2 Einfiihrungskam-
pagnen bereiten auf die komplexen Missionen
vor > Vollig neuartige Auftréige, so werden Sie
z. B. in einem Szenario einen ,fliegenden
Héndler  spielen > Unvorhergesehene Ereig-
nisse, die Ihre Reaktionsfahigkeit fordern >

6 neue Kampagnen mit durchgehenden Stories,
die das jeweilige Missionsziel umschreiben

>> Im fithrenden Fachhandel erhaéaitlich!

..
Add-On fur ANNO 1602
Unverbindliche Preisempfehlung ~ jrieweioe ﬁ ML
DM 34,99 [--= i
y

SUNFLOWERS‘ In Zusammenarbeit mit PC Games, Deutschlands I N FOGRAM '

wairld af enterisiament

em PC-Spiele-Magazin

Neu ab Oktober “99: Die ,,ANNO 1602 Konigsedition* von SUNFLOWERS!
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Need for Speed 4 PC/PS
Driver PC/PS
Need for Speed 3 PC/PS
Gran Turismo PS
V-Rally NG64a/PS
F-1 World Grand Prix N&4a
TOCA 2 PC/PS
F-Zero X NBG4/PS
Mario Kart 64 NB&4a
Ridge Racer Type 4 PS

Destruction Derby . .N64 .......Seite 64

Die 24 Stunden ;
vonleMans ......PS .........Seite 60

HotWheels ... ... .NB4 ...... .Seite 64
Lego Racers . . . . . . .N64/PC/PS Seite 62 1

Ra“y Champlonshlp PC .........Seite 62 Hier kénnhrééhen, welche Rennspiele die Games-and-More-

H i Leser zur Zeit am liebsten spielen. Notiert einfach eure Hits auf
Rldge Racer64 ....NG4 .......Seite 61 dem Zeugnis-Coupon oder einer Postkarte und schickt das

Wings of Destiny ....PC .........Seite 63 Ganze an die Games-and-More-Redaktion.

SVUNOWN B =

die referenzen

F-1 World Grand Prix Il el F1 Racing Simulation 2 -~ Driver Aerowings
Nintendo Ubi Soft =5 = GT Interactive Coza | Crave

F-Zero X T Grandprix Legends Gran Turismo Racing Simulation 2
Nintendo Havas Interactive : SCEE Ubi Soft

Micro Machines 64 Nice 2 & Formel 199 4 Sega Rally 2
Codemasters Magic Bytes Psygnosis ‘ Sega

Star Wars Racer s : Superbikes World Champ. s TOCA 2 - Speed Devils
Nintendo ) Y Electronic Arts : Codemasters " Ubi Soft

Racing Simulation 2Bt Il TOCA 2 Touring Cars el il V-Rally 2 I Tokyo Highway Chall.
Ubi Soft -~ 8l Codemasters Infogrames 3 Crave

Die Rennspiele und Simulationen aller Systeme mit den besten Testergebnissen? Hier seht ihr alle Highlights des Genres auf einen
Blick. Damit ihr genau wisst, welche Spiele euch am meisten SpaB3 und Rennatmosphére bieten.

59
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PENNSPIEIE

DIE 24 ST

e

urz vor Erscheinen des Infogra-
mes-Spiels liefern wir euch hier
noch einmal die letzten Neuigkei-

ten zu Die 24 Stunden von Le Mans. In der
nachsten Ausgabe erfahrt ihr dann, wie sich
die fertige Version spielt.

Harter als die Formel 1 ist dieses Rennen
auf jeden Fall. Den Fahrern und ihren
Wagen wird bei den 353 Runden auf dem
13,6 Kilometer langen Kurs in Frankreich
alles abverlangt. Wer den 24 Stunden
andauernden Stress hautnah nacherle-
ben will, kann das Rennen komplett in
Echtzeit nachspielen.

Zum GlUck gibt es aber die Speicherfunktion,
mit der ihr euch ab und zu eine kleine Pause
gonnen kénnt. SchlieBlich teilen sich auch im
echten Rennen drei Fahrer die stressige Auf-
gabe. Um das Renngefiihl des Originalevents
moglichst perfekt ins Spiel zu Gbertragen,
wurde die gesamte Strecke Meter fur Meter
abfotografiert. Streckenverlauf, Hohenver-
haltnisse, Gebdude am Rand des Kurses — al-
les wurde 1:1 umgesetzt.

Doch das Spiel beschrankt sich nicht
auf Le Mans, funf weitere Kurse sind im

k Racing-.

piel zum Ren-

Angebot. Bevor ihr an dem GroBer-
eignis teilnehmen diirft, miisst ihr
namlich in einem kompletten Saison-
verlauf erst einmal zeigen, was ihr
wirklich draufhabt. Dazu gehdrt na-
tiirlich auch das gekonnte Tuning eu-
res Renners. Nur wer genug Punkte
sammelt, erhdlt Vertrage von besse-
ren Rennstéllen und erhéht so seine
Chancen auf die Teilnahme am hartes-
ten Rennen der Welt.

Anfanger sollten sich aber erst einmal fern-
ab von Rennhektik und Konkurrenzkampf
im Arcade-Modus versuchen, bevor sie an
den echten Rennen teilnehmen. VVom Fahr-
verhalten der Boliden selbst ist einiges zu
erwarten. Da Infogrames die offizielle Li-
zenz erworben hat, konnten die Entwickler
auf viele Original-Daten zurtickgreifen und
so eine moglichst realitdtsnahe Fahrphysik
erstellen. Optisch macht das Spiel einen
guten Eindruck, vor allem der hohe Detail-
grad kann Gberzeugen.

Patrizia Stajer

Entwicklung ist

ganz wnfujckﬁlw hat- Neben

den m Circ

+00D:0R:494

Synetic. das




simulationen

Joysticks-Wheels-Pads

RACER 64

Das erfolgreiche Rennspiel feiert
Premiere auf dem Nintendo 64.

N 64-Besitzer konnen sich freuen. Sie profitieren davon, Flight Force Pro Gamester PSX

dass Ridge Racer 64 erst jetzt erscheint, wahrend die PSX 109,95 DM | Dual Force Wheel 119,95 DM

Rennserie auf der PlayStation schon seit langerer Zeit N64 109,95 DM| Steering Wheel 89.95 DM
fiir Furore sorgt. Ihr bekommt namlich mit der Umsetzung fir die

Nintendo-Konsole gleich zwei Spiele in einem geliefert. Ridge Ra-
cer 64 umfasst den Inhalt der PlayStation-Spiele Ridge Racer und
Ridge Racer Revolution. :

Obwohl alle Strecken aus beiden Games libernommen wur-
den, spendiert Nintendo noch vier weitere, komplett neue
Kurse, die in der PlayStation-Version zwar sichtbar, aber
nicht anwahlbar waren.

Wireless Controller Evolution Control

Von den 20 Fahrzeugen konnt ihr vier gleich zu Beginn benutzen. PSX (Infrarot) 69,95 DM | System PSX 139,95 DM
Wenn ihr beim Zeitfahren den Streckenrekord unterbietet, wer-
den weitere Wagen freigeschaltet. Davor steht aber eine groBe
Hirde: Denn nur, wenn ihr den Grand-Prix-Modus siegreich been-
det habt, durft ihr zum Zeitfahren antreten. Grafisch ist Ridge Ra-
cer 64 vom Feinsten. Das Spiel lauft flissig und auch im Vierspie-
lermodus gibt es keine Probleme.

Patrizia Stajer

DexDrive PSX 72,95 DM | Barracuda 2 PSX 59,95 DM

Vision Pad PSX
blau 19,95 DM
Consolen Carrying Bag griin 19,95 DM
fiir jede Console rot 19,95 DM
geeignet 69,95 DM schwarz 19,95 DM
B Weitere Produkte

finden Sie auf unserer
Internet-Seite unter

www.joysticks-
pads.de

Evolution Contol
Pad PSX 89,95 DM

VERKOSOFT GmbH & Co. KG.
Steinbecker Str. 81g, 21244 Buchholz

Tel.: 04181 - 8892
Fax: 04181 - 97868

~ Versandbedingungen: Vorkasse/Kreditkarte DM 9.-; Nachnahme

DM 14.- + Zahlkarte DM 3.-. Als Vorkasse akzeptieren wir nur
Euroschecks bis 400 DM. Fiir bestellte und annahmeverweigerte Ware
berechnen wir DM 20.- pauschal! Irrtiimer u. Anderungen vorbehalten!




TEST

PENNSPIEIE

Ubi Soft ladt ein zu einer traum- (=
_haften GroBbritannien-Reise! [

Im Arcade-Modus

kommt ihr nur wei

Ob Wagen oder Landschaft, in den toller Sﬂ e:
| schwelgen. Leider erfordert diese Gr. L

ie Landschaften, durch die ihr in
diesem Rennspiel fegt, sind zwar
sehr idyllisch, doch euch wird

kaum Zeit fur gentssliche Rundumblicke blei-
ben. Stattdessen donnert ihr mit eurem Renn-
wagen durch Felder, Walder und Wiesen. Ja,
ihr habt richtig gelesen: Es ist durchaus még-
lich, aus dem vorgegebenen Kurs auszubre-
chen und einen Abstecher ins dreidimen-
sionale Gelande zu machen. Mit Hilfe von
riesigen Mengen an Originalfotos haben die
Entwickler 36 Etappen Uber die britische Insel

auf dem Bildschirm zum Leben erweckt.

Von winkenden Zuschauern bis zu Ne-
belschwaden und auf der Windschutz-
scheibe verlaufenden Regentropfen ver-
wohnen hochkaridtige Animationen das
Fahrerauge. Unterwegs holpert ihr liber
Baumstamme und Felsbrocken oder ver-
kratzt euch den Lack an einer storrischen
Hecke. Denn um gegen eure 84 CPU-
gesteuerten Gegenspieler zu bestehen,
miisst ihr auch auf den unangenehmsten

wenn ihr euc

ganz hinten bis zup®
Spitze vorarbeitet.

Strecken kraftig Gas geben. Zum Teil sind
die Passagen aber so eng, dass ihr bei ho-
her Geschwindigkeit leicht die Kontrolle
liber euer Fahrzeug verliert und euch im
StraBengraben wiederfindet.

Die Strecken sind jedoch nicht nur herausfor-
dernd aufgebaut, sondern auch extrem lang. So
kénnt ihr euch schon einmal eine Viertel- bis
halbe Stunde ans Lenkrad klammern, bevor
endlich das Ziel in Sicht kommt. Ist euer Steuer
mit Force Feedback ausgestattet, so riittelt euch
jede Unebenheit noch entsprechend durch.
Geht ihr zu rau mit eurem Untersatz um, dann
verabschieden sich nacheinander Spiegel, Sto3-
stangen, Rader und so manch anderes Einzel-
teil. Im schlimmsten Fall macht sogar der Motor
schlapp.

Nach einer bestandenen Etappe diirft ihr
euer Geschoss in Windeseile wieder zu-
sammenschustern lassen. Denn die Uhr
lduft gegen euch und zédhlt die Strafminu-
ten. Keine Frage: Bei Rally Championship

PIONSHIP 2000

Die Schaden smd sehr genau herausgearbentet
Dieser Wagen zerfallt in seine Einzelteile.

€T
L/

2000 wird gnadenlos um den Sieg ge-

kampft. Im Arcade-Modus miisst ihrin je-
dem Rennen alle 84 Wagen (liberholen,
um in den nachsten der sechs Levels zu-
gelassen zu werden. Eine gute Ubung fiir
das knackige Hauptrennen, ebenso wie
der Zeitfahr-Modus!

Ob Geldnde, Witterung oder die groBartig
dargestellten Originalwagen selbst — Realis-
mus wird in Rally Championship 2000 ganz
grofB geschrieben. Ihr bemerkt genau die Un-
terschiede zwischen einem Mitsubishi, einem
Peugeot oder einem Ford. Die 20 verfligha-
ren Wagen zeichnen sich jeweils durch indi-
viduelles Fahrverhalten und eigenen Mo-
torensound aus. Aber die gigantische
Umsetzung fordert ihren Preis: Eure Rechner
kénnen gar nicht schnell genug sein, um eine
problemlose Performance zu garantieren!
Unter einem PIl 266 mit 8-MB-Grafikkarte tut
sich im Einzelspielermodus gar nichts. Vom In-
ternet-Rennen ganz zu schweigen ...
Stefanie Schetter

E .S
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Den

LEGO RACERS

Namen Lego verbindet
man mit fréhlichem Basteln,

immer neue Ausbau-Satze fur eure
Kunststoff-Karossen dazu. Schilde, Tur-

spietspass) r7_7o/:

gen bringt zusatzlich SpaB. Nur Grafik
und Sound sind leider ebenso kantig

nd das trifft auf der Konsole

ebenso zu wie im Kinderzimmer.

An den virtuellen Flitzer aus Lego Ra-
cers dirft ihr nach Herzenslust Einzel-
teile und Extras anstopseln. Mit fort-
schreitenden Rennerfolgen gesellen

sich zu eurem anfanglichen Inventar

bos, Verteidigungsmittel und Waffen
klaubt ihr von den Strecken auf und mit
zusatzlichen Teilen lassen sich die be-
reits vorhandenen Extras in mehreren
Stufen aufpeppen. Die Fahrphysik der
Wadgelchen ist recht gut gelungen und
dle Suche nach gehermen Abkrzun-

Veréffentlichung:

wie das Lego-Spielzeug. Trotzdem
macht die Bastelei SpaB.

. .Lego Media
Rennspiel
................. ca. DM 100,-
......... Erhaltlich

Hersteller: ...
Genre: ...
Preis:

)]
n




simulationen

Rally Championship 2000

¥ Rerstaller: . 0. Lo v rnoaan o Ubi Soft
Veroffentlichung: ........... November 99
Preis Ll v e e ca. DM 90,-
Spieleranzahl: .. .4 PC, 8 Netzwerk/Internet
Sprache: . ouoil e Ul Deutsch
GenPes i L e L e Rennspiel

Befahrbare Umgebung, vie-
le Original-Wagen, tech-
nisch perfekt

Hoher Schwierigkeitsgrad,
noch héhere Hardwarevor-
aussetzungen

[ Alters- i Grafik: 89%

freigabe: E

f oun 87 o

: 3

iy

maros:

} sy i g, T Sy ey neeory T Seenney “otnmnn

=

hne Be-
| schran-
| kung

oo A

WINGS OF DESTINY } SpleLspass;

67"

IAIs deutscher oder englischer Pilot fliegt ihr §

mit Maschinen wie der Spitfire MK1 heikle

1 m*-----JElnsatzelm Zweiten Weltkrieg. Comicsequen-

zen fuhren euch durch die Handlung. Technisch
nicht gerade ein Knuller, aber fur Fans geeignet.

Hersteller' ......................... Psygnosis

Flugsimulation

Praiss o sl e iR S T AR e 2 ca. DM 89,-

“fﬁie nn sofort aucn uanE
'nlan/wwwgamersnnlnt ue

601

Tag versand!

en am nachsten Tag
ic

AR

BEr 89, 95

LToMB
H \H‘I R

choten
T welTR
VORI Uideos
————Huszugaus dem Sort
Maske SCREAM . 3995  SchliiRelanhdngerab 3,95
MerChand ise Maske SW-Boba Fett 84,95 Soundtrack’s MDK ab 9,95
Baseball Cap ab 5,95 Maske SW-Darth Vad. 84,95 T-Shirt’s ab 4,95
Action Figuren ab 2495 Pin'sab 4,95 Comic’s ab 5,90

Lieferung per Nachnahme - Solange Vorrat reicht - Preise freibleibend - * = Preis stand bei Drucklegung nach nicht fest - Fragt
nach unseren aktuellsten Games - Bei Annahmeverweigerung berechinen wir 50,- DM - Unfreie Warensendungen werden nicht

angenommen - Druckfehler und Irtimer vorbehalten - Mit erscheinen dieser Anzeige, verlieren die bisherigen Preise ihre

Gultigkeit. Lieferungen ins Ausland nur per Vorauskasse Alle Prewsangahen in DM.

BEBEST EL L

Verschiedene Partnerschafts - bzw. Handlerrnodelle - Rufen Sie an !!!

Telefon Versand. 0721-93357 10/11

Gamers Point Karlsruhe (ZENTRALE) Telefax: 0721-93357 28
| Kriegsstr. 27 - 29, 76133 Karlsruhe (¢a. 300m* POWER)

Ladenlokale - Ladenpreiéevariiéren Ladenlokale

Gamer's Paradise
Untergasse 1
34576 Homberg (Efze)
05681-609455

Game-Station
Duttenstedter Str. 20
31224 Peine
05171-733388

K. u. E. Eckert
Schillerstr. 44
74613 Ohringen
07941-33355

Kriwat Gamers Point Oberhausen Mobi-Games
Olle Beek 9 Havensteinstr. 46 - 48 Leipziger Str. 9
46569 Hiinxe 46045 Oberhausen 37287 Wehretal
02858 - 7131 0208 - 20518-33/44 05658-924973

Veréffentlichungsiciiiciniiii ol Erhéltlich }

| Musi-X-treme
Kirchlern 4
84416 Taufkirchen
08084 - 946780

Videoplayladchen
Sudetenstr. 14
31311 Uetze
05173-2290

World Games
Albaxer Str. 1
37671 Hoxter
05271-920932

HOTLINE
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sC %refplace

cars left
12 44

u Beginn von Sonys PlayStation-
Feldzug durften sich stolze Besit-
zer der neuen Konsole bei De-

struction Derby knallharte Crash-Rennen
liefern. In der neuen Nintendo-Version des
Racers stehen die Karambolagen zwar im-
mer noch im Mittelpunkt, doch das Ganze
fuhlt sich viel mehr wie ein Rennspiel an als
die PS-Urfassung. Ihr brecht Gber insgesamt
12 unterschiedliche Pisten und versucht da-
bei, alles niederzurammen, was euch in die
Quere kommt.

Das Beste gibt's natiirlich zum Schluss — zumindest in Hinsicht auf die Gra-
fik, mit der die finale Strecke des Spiels begeistern kann.

B ; g
score/place i cars left
75 L g o

Gelingt es euch, einem gegnerischen
Fahrzeug ordentlich Schaden zuzufi-
gen oder es gar fahruntiichtig zu ma- |
chen, kassiert ihr Punkte. Gefahren
wird bis zum bitteren Ende, sprich bis
nur noch ein Wagen iliber die Strecke
schlittert. Ohne ZusammenstoBe zwi-
schen den Gegnern durchzukurven, ist =
schon alleine deshalb unméglich, weil I
euch laufend Geisterfahrer entgegen-
kommen. Nehmt also das Steuer fest in » i ;.
die Hand, stellt den FuB aufs Gaspedal
und entscheidet die Auto-Duelle fiir '
euch!

TEST

Unterwegs musst ihr schwelenden Wracks

ausweichen, Checkpoints abklappern oder

euch den Herausforderungen der Spezial-

modi stellen. Im Bomb-Tag- und im Captu-

re-The-Flag-Modus durfen sich bis zu vier

Kontrahenten aufs Blech riicken und in der Fia

Arena geht es im Death Match aufs Ganze. P o . \';::gtf?::::ifchung i THO
An den regularen Rennen kénnen aller- | — : f : B8 Prete L e U e ca. DM 130,-
dings nur zwei menschliche Spieler gleich- = & D 5 58 5 ?B:Z'fﬁg.".z.a.h.‘.n't”régi'e'.;gf 's';;r'a'ci{ah's'g';be :
zeitig teilnehmen. o ; b GeRe: S e Rennspiel

ene Mehrspieler-

Mit etwas Geschick spielt ihr euch auch ohr SpiBlakioe

ausgefallenere Karossen wie einen
Krankenwagen frei. GroB3ter Schwach-
punkt von Destruction Derby 64 ist die
ruckelige Grafik. Doch hat man sich an
diesen Dorn im Auge einmal gewohnt,
dann macht die Fahrzeug-Folter einen i A
HeidenspaB. Vor allem in den ab- R . Alters-
wechslungsreichen Mehrspieler-Vari- : fre'gall:e:
anten droht Suchtgefahr. A
Stefanie Schetter

Auf dem oberen Bild seht ihr einen Reflex des
Sonnenlichtes. Fahrt ihr auf die Sonne zu, so
. triibt sie eure Sicht — wie im wahren Leben.

Electronic Arts schickt seine  gramm bewertet und bringen euch Ex-  hauen einen nicht von den Socken, sind

FNnmITNxXxN-—-—LC.0

Spielzeug-Autos jetzt auch auf

e Nintendo-Konsole. Mit

5 er 40 Mattel-Modellen ver-

sucht ihr euch an halsbrecherischen
Stunts. lhr vollfihrt Springe, dreht eu-
ren Wagen um die eigene Achse und ver-
sucht, danach weich zu landen. Diese

Kunststicke werden von dem Pro-

tras wie den begehrten Turbo ein. Das
Ganze funktioniert auch mit geteiltem
Bildschirm im Wettstreit mit einem wei-
teren Spieler. StandardmaBig stehen
euch sechs Strecken zur Verfigung,
doch es warten auch noch einige Bo-
nusparcours darauf, von euch freige-

schaltet zu werden. Grafik und Sound

aber durchaus genieBbar. Wenn ihr an
Micro Machines euren Spal hattet, durf-
te Hot Wheels das Richtige fir euch sein!

Herstellars i e St ceiie v iy EA
e . . . .Rennspiel

ca. DM 120,-

Erhaéltlich

(0]
N



’ Mit AddCom surfen Sie dank Glasfasernetz schneller im Internet, als andere gucken kén-
nen. Und das alles von 21 - 9 Uhr fiir nur 3,9 Pf/Min. inkl. Telefongebiihren. Ohne Grund- + D' I '

gebiihr, ohne Anmeldegebiihr, ohne Mindestumsatz. Weniger kann man nicht verlangen. einfach online

Jetzt anmelden bei www.addcom.de. Oder unter 01 80/5 23 60 00*

*(24 Pf/Min.)

For Sale



SimCity 3000 © 1998 Electronic Arts. Alle Rechte vorhehalten.

$5C
.3§
2
]
- . B BRE
§ s ‘mi‘? e
" pdd-0n  fiir SImGI 3000
Der cm-ﬂanaer
é m_/'“‘m"‘mﬁ”

Der City-Manager

> Vollig neuartiges Gameplay: 20 Missionen
mit fest vorgeschriebenen Zielwerten pro
Amtsperiode und Timervorgaben fiir realitéts-
nahes Spiel unter Zeitdruck

> Zusatzlich iiber 70 weitere Stadte und
Landschaftskarten > SimCity 2000 Stadte zum
Importieren in SimCity 3000 > Desktop Themes
in verschiedenen Auflosungen zum Anpassen
Ihrer Windows-~-Oberfldche > Landmark-Plugins
mit Sehenswiirdigkeiten beriihmter Stadte >
Unkomplizierte Handhabung > Komplett menii-
gesteuert >> im fiihrenden Fachhandel erhéltlich!

Add-On fiir SimGity 3000
£lmes -/

Empfohlen von PC Games, Deutschlands
meistgekauftem PC-Spiele-Magazin

Unverbindliche Preisempfehlung

DM 34,99



ie Welt erobern,

einen Mega-Kon- 4
zern leiten, das Welt-
all erforschen, eine
historische Schlacht
nachstellen - Strate-
giefans brechen in
Begeisterungsstiirme
aus, wenn sie ihr Or-
ganisationstalent und
ihren ausgepréagten
Geschaftssinn bewei-
sen konnen. Finger-
spitzengefiihl,
Taktik, Diploma-
tie - in diesen
Welten fiihlen ,
sie sich zu Hause. g%

g

1. Command & Conquer 2
SETEN 2. Command & Conquer
3. SimCity 3000
4. Die Siedler 3
Die Vélker Mission-Pack . ... .Seite 71 Z- ‘;‘;”r‘c’r’aifz
Lego Rock Raiders ...... Seite 68 7. Worms
Puzzle Bobble2 ....... ....Seite 70 . ASCTEpIEes
i a. Age Of Empires 2
TRANNCON. oinis winieininns Tpurs win .« « S€eite 68 10. Command & Conquer 3
The Next Tetris . ........ ..« .Seite 72 :-lier k%nntrshl;";ehen& welche Spiele im Bereicl; StbrategieISilmu-
H ation die Games-and-More-Leser zur Zeit am liebsten spielen.
Theme Park World . ... .. .-« .Seite 70 Notiert einfach eure Hits auf dem Zeugnis-Coupon oder einer
Worms Armageddon e ... .Seite 72 Postkarte und schickt das Ganze an Games and More.
Bust-a-Move 3 Age of Empires 2 » C&C2
The New Tetris C&C3 WarCraft 2
1 Command & Conquer * Dungeon Keeper 2 Warzone 2100
Strategie- und
Tetrisphere Earth 2150 Worms Armageddon Denkspiele sind fiir
, i den Sega Dream-
Worms Armaggedon | Jagged Alliance 2 { Civilization Il cast leider noch

nicht verfiigbar.

Die Spiele mit den besten Testergebnissen im Bereich Strategie/Denkspiele? Hier seht ihr alle Highlights des Genres auf einen Blick.
Damit ihr wisst, welche Spiele euer strategisches Geschick und euer taktisches Kbnnen am meisten fordern.



e

Echtzeitstrategiespiel mit Liebe zumiDetail}

ute Zeiten flr Strategiefans: Nach

Command & Conquer 3, Age of Em-

pires 2 und Earth 2150 kommt jetzt
Thandor von Innonics. Das Universum wird
von den kriegerischen Golraten bedroht und
da man gemeinsam bekanntlich starker ist,
schlieBen sich einige Welten zu einer Allianz
zusammen, um den Eroberungsfeldzug der
Golraten zu stoppen. Doch obwohl dieses Vor-
haben gelingt, ist die Einheit des Blindnisses
nicht von langer Dauer. Die Allianz droht an
Korruption und Streitigkeiten zu zerbrechen.

Ziel der 25 Missionen der einzigen Kam-
pagne ist es, die zerstrittenen Welten wie-
der zusammenzufiihren. Dabei solltet ihr
nicht immer nur zu militarischen Mitteln
greifen, sondern auch euer diplomati-
| sches Geschick unter Beweis stellen.

gle

Euer Fuhrpark ist zwar gut be-
stiickt, allerdings braucht ihr s
Energiekristalle, um die Ge-
fahrte in Bewegung zu setzen

”*’m

nechoadnt

kleinen Splelzeug_mannchen machen auch

N?M" f¥£F~HEM”"'fY£F NEM'

E,E#]>> INTERPLAY: STAR TREK NEW WORLDS. Nact

Wie bei Earth 2150 setzen die Entwickler auf
eine 3D-Grafik mit frei beweglicher Kamera.
Das Geschehen auf dem Bildschirm lauft da-
bei ziemlich realistisch ab. Sicht- und Schuss-
linien werden wirklichkeitsnah berechnet.
Und es gibt noch eine Gemeinsamkeit mit
dem Strategiespiel von TopWare: Die Ein-
heiten konnt ihr aus Chassis und Aufbau
selbst zusammenbasteln und so exakt auf
eure Spielweise ausrichten. Die bis ins aller-
kleinste Detail animierten Gefahrte konnt
ihr dann dank stufenloser Zoomfunktion
und schwenkbarer Kamera aus nachster
Ndhe genau betrachten.

Patrizia Stajer

........

Ein GruB an euren Gegner: Die Rakete, deren |
Start ihr hier seht, wird bei ihm einschlagen. |

iy,
8 e

—r
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Planeten gestrandet.
wollen sie aber lieber nach Hause.

Die Rock Raiders sind in einer ent-
fernten Galaxie auf einem diisteren
Eigentlich

T fyf?

Auch wenn ihr mit Diplomatie bei Thandor
ziemlich weit kommt, manchmal miisstihrauch =
in diesem Spiel die Waffen sprechen lassen.

it

nheimlich sieht es aus in der Un-

tergrundwelt. Aber ihr habt keine

Wabhl, denn nur dort findet jhr die
Energiequellen, um euer Raumschiff wieder
startklar machen und nach Hause fliegen zu
kénnen. Oder wollt ihr farimmer auf dem un-
bekannten Planeten, auf dem ihr gestrandet
seid, sitzen bleiben? Also nehmt euren Mut
zusammen und stiirzt euch in den Kampf ge-
gen Naturereignisse und Monster, die die Kris-
talle bewachen, hinter denen ihr her seid.

In dem Strategiespiel startet ihr mit ver-
schiedenen Fahrzeugen vom Wasserfahr-
zeug bis zum Tunnel-Transport-Senk-
rechtstarter vom unterirdischen Haupt-
quartier, um Erze und Kristalle abzubau-
en. Zum Gliick ist eure Ausriistung gut,
denn es lauern viele Gefahren auf euch.

Helme schiitzen vor Steinen, mit Scannern or-
tet ihr Rohstoffe und mit Waffen (Pusher Gun,
Freezer Gun, Teleporter Gun und Dynamit)
haltet ihr euch Lavamonster, Schleimschne-
cken, Fledermause und Spinnen vom Hals. Le-
go Rock Raiders, das fur den PC bereits er-
schienen ist, hat also alles, was ein
actionlastiges Strategiespiel braucht.

Patrizia Stajer

---------
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Die Zukunft
im Visier.
Pioneer DVD.

Mit dem neuen Pioneer DVD-ROM-
Drive A04SZ durchbrechen Sie die
magische 10X-Grenze. Es tbertragt
Daten mit dem Rekordtempo von
bis zu 13,75 MB in der Sekunde
und glanzt mit der packenden
Zugriffszeit von nur 100 ms. So
haben Sie die riesigen Daten-
mengen moderner Programme,
Spiele oder Filme blitzschnell
geladen. Naturlich geht es auch
beim Auslesen von CD-ROMs
richtig rund: der 40X-Daten-
transfer laBt keine Winsche
offen. Und 12X-Audiograbbing
ist keine Zukunftsmusik, sondern
Realitat. Alles bei hdchstem
Komfort: Die Slot-in-Einzugsauto-
matik macht die Bedienung zum
Vergnigen. Nehmen Sie die Zu-
kunft ins Visier — die 4. Generation
der Pioneer DVD-ROM-Laufwerke
wartet schon auf Sie. Beim Fachhéndler.
Schnelle Infos unter 02154/913-3 56.
Internet: www.pioneer.de

Pronecer

DORFER...PARTNER DOSSELDORF

10X DVD-ROM
40X CD-ROM




Vorsicht, Vergniigungssucht!
Hier diirfen sich Freizeit-Ma
ger bislzum Abwinken dustoben.

- i g k ol A g m‘ 1
« Aus jedem beliebigen Winkel konnt ihr andie |, Hier diirft ihr eure Achterbahnen nicht nur ei-

SchieBbuden, Achterbahnen und Karusseles | genhandig konstruieren, sondern euch sogar zeitpark-Besitzern: ;in Regenguss vermiest
heranfahren und -zoomen. eine kleine Probefahrt gonnen. den Besuchern die Laune.

ufgepasst, ihr begeisterten Ach- dene Attraktionen bauen - vorausgesetzt, eu- geschaft oder eine Vorstellung nicht gefallt,

terbahn-Architekten, Frittenbu-  er Geldbeutel spielt mit. SchieBbuden, Essstan-  wahrend sich vor beliebten Standen Men-

den-Bastler und Riesenrad-Fans! de und Souvenirshops sind dabei ebenso wich-  schenmassen sammeln. In detaillierten
Nach dem Strategie-Hit Theme Park aus dem  tig wie Hupfburgen, Riesenrader und rasante  Statistiken kénnt ihr euch Gber den Erfolg
Jahre 1994 warten jetzt neue Herausforde-  Fahrgeschaften. Alle Attraktionen lassen sich  der einzelnen Attraktionen sowie Uber eure
rungen auf euch. Doch auch wer neu ins nachtraglich ausbauen und Achterbahnen, Go-  Gaste und deren Vorlieben informieren. Am
Geschaft einsteigt, wird sich mit der Uber- Kart-Strecken und Wildwasserbahnen dtrftihr  besten erkennt ihr die Starken und Macken
sichtlichen Benutzeroberfldche schnell an-  sogar selber konstruieren. eures Parks, wenn ihr euch selbst unter das
freunden kénnen. Denn zum Gllck steht Volk mischt und euch in der Ego-Perspektive
euch ein Berater zur Seite und macht euch Um die stetig wachsenden Anlagen in  durchs Gewthl drangt.
auf eventuelle Probleme aufmerksam. Schuss zu halten, braucht es natiirlich Me-

chaniker, die an schwachelnden Geriisten Apropos Perspektive: Die Kamera lasst
Im Action-Modus miisst ihr nicht lange herumhdammern, Wachleute, Putzkrdfte sich vollig frei durch die dreidimensio-
herumkalkulieren, sondern startet gleich  usw. Wie wichtig das Putzpersonal ist, seht nalen Vergniigungsareale bewegen und
mit einem fertigen Mini-Park, den ihr ihr spdtestens dann, wenn sich ein paar zoomt auf alles, was euch interessiert.
frohlich ausbaut. Erfahrene Manager wa-  Kunden mit schwachen Magen in euer wil- Der ganze Park quillt nur so liber vor
gen sich gleich an den Simulationsmodus. destes Karussel gewagt haben. Daher soll- Animationen, von jauchzenden Achter-
Dort findet ihr euch nach dem Start ir- tetihr euch auch gut iiberlegen, womitihr bahn-Insassen und herumwerkeinden
gendwo in der Pampa wieder, wo ihr aus  eure vergniigungssiichtigen Besucher flit- Miillmannern bis hin zu Wettereffekten.
dem Nichts einen erfolgreichen Vergnii- tert. Fettiges, klebriges oder versalzenes Mit der Zeit geridt das Management ei-
gungspark aus dem Boden stampfen Essen mag zwar den Getrankeumsatz for- nes groBeren Parks ilibrigens zu einer
sollt. Immerhin geht ihr mit einem an- dern, dafiir wird den Leuten davon umso ganz schén kniffligen Aufgabe. Schade
sehnlichen Blindel Scheinchen in der Ta- schneller libel. auch, dass man vollkommen auf einen
sche an den Start. Und Méglichkeiten, die- Multiplayermodus verzichtet hat! Immer-
se auszugeben, gibt es mehr als reichlich! Wenn euren Besuchern die Toiletten zu  hin konnt ihr euch unter www.theme
schmutzig oder die Wege zu lang sind, meckern  parkworld.com die Park-Kreationen an-

In den vier fantastischen Welten von Theme  sie dartiber in kleinen Sprechblasen. Kinder derer Spieler herunterladen.
Park World kénnt ihr mehr als 100 verschie-  weinen oder laufen weg, wenn ihnen ein Fahr- Stefanie Schetter

Das Wetter meint es nicht immer gut mit Frei-‘,\

PUZZLE BOBBLE 2

FNmMmITNnxXxXNn-—-—-C0

£1In den Zeiten, als es noch kein Te-
T &tris gab, vergnugten sich Ge-
E Jschicklichkeits-Fans mit Spielen
wie Puzzle Bobble. Wie bei seinem
berihmten Kollegen schoss auch zu
diesem Game einen Ableger nach dem
anderen aus dem Boden. Und auch im
Jahre 1999 steht wieder einer im Ver-

kaufsregal. Allerdings wurde das Ga-

meplay dieser Version ebenso wenié;

revolutioniert wie Grafik und Sound:
Nach bekanntem Muster schieBt ihr
einzelne bunte Kugeln gegen Trauben
aus anderen bunten Kugeln. Treffen
drei oder mehr Balle derselben Farbe
aufeinander, so stirzen diese vom
Spielfeld und geben den Weg auf da-
hinterliegende Kugeln frei. Je dichter

sich der Bildschirm nach unten hin fullt,
desto weniger Platz und Zeit bleibt
euch, um eure Geschosse in eine gins-
tige Position zu bringen.

Herstellers! .. 0l oy Cyberfront
Genre: . schicklichkeit
Preis: . DM 80,-

ca. ,
Veroffentlichung: ......... Erhéltlich




Wenn ihr euren Park erfolgreich leitet, erntet
ihr goldene Eintrittskarten, die euch spéter
goldene Schliissel einbringen. So erhaltet ihr
Zugang zu zwei weiteren Welten, in denen ihr
komplett neue Bauelemente findet.

Ifn‘ihlich modelt ihr die Rezepte in euren Im-
- . bissbuden um. Doch ist der fettigere Burger
wirklich auch der bessere...?

Vergessene Welt

Zu Beginn des Spiels steht euch
neben , Halloween” das Szenario
.Vergessene Welt” offen. Hier
unterhalten Affen, Dinos und an-
dere Urviecher eure Besucher.

Halloween

Gruselig geht es in dieser
Schauerwelt zu. In diesem nacht-
liche Park jagen gespenstische
Fahrgeschafte den Leuten eine
Gansehaut Gber den Ricken.

| Wunderland

Um in die zuckersiiBe Marchen-
welt des ,, Wunderlandes" zu kom-
men, musst ihr euch erst einen
goldenen Schllssel erarbeiten.
Gleiches gilt ftr die ,Space Zone".

| Space Zone
= Ein weiteres SchlUsselchen fuhrt

euch in diese Bonuswelt. Hier
vergnugt sich euer Publikum an
futuristischen und besonders
flippigen Attraktionen.

Hersteller

Veroffentl

Preis: ...
| Spieleranz
| Sprache!

| Genre:

ssimulation

lf}! Vier abwechslungsreiche
Welten, toll animierte Ge-
schéfte, frei bewegliche Per-
spektive, sehr motivierend

Hohe Hardwareanforderun-
gen, kein Mehrspielermo-
dus, kein Landschaftsedito!
mit der Zeit uniibersichtlich

s
iGrafik: 88%
{;Sound: 8?}:

Alters-
freigabe:

|Ohne Be-
| schran-

fl‘,c Fur alle, die das Aufbaustrategie-

sple[ Die Vélker schon zur Genii-
¥ ge breit gewalzt haben, gibt es
jetzt eine lohnenswerte Nachschub-
Packung. Diese enthalt zum einen je-
weils eine Kampagne fur die Amazo-
nen, die Sajiki und die Pimmon. Der
Schwierigkeitsgrad der neuen Missio-
nen liegt dabei deutlich Gber dem des

e A T R R I T P

Grundspiels. Weiterhin fahrt das Add-
On mit einer Palette frischer Gebaude
und Einheiten auf. Ab jetzt kénnt ihr
auf dem Wasserweg zu neuen Welten
aufbrechen und euch wilde Schlachten
auf dem Ozean liefern. Méglich wird's
durch Hafen, Werften und verschiede-
ne Schn‘fstypen die sich eure Volklein
neuerdlngs zimmern. Und dle zusatzh»

che Speicherfunktion fur Netzwerk-
Parteien wird Internet-Eroberer zum
Jubeln bringen. Fur Fans des Grund-

spiels empfehlenswert.

Hersteller:
Genre: .

FNmITNxXN—C£CAQ




Die putzigen Tierchen haben mchtsk von l_,_,_relﬁ‘Blss_verIoren. -

er die bosartigen Helden aus der

Team-17-Werkstatt noch nicht

kennt, der hat ein Stlck Video-
spiel-Geschichte verpasst. Jetzt setzen die rosa
Wirmer ihre skurrile Schlacht auch auf der Play-
Station fort. Schon allein die Spieleinstellungen
sorgen fur Lacher: So konnt ihr beispielsweise
euren Wirmern einen bayrischen, sachsischen
oder rheinischen Dialekt aufdriicken. Die Kom-
mentare, die eure Helden dann in den Kampfsi-
tuationen ablassen, sind wirklich zum Brullen.

Ziel des Spieles ist es, die Wiirmer des Geg-
ners platt zu machen - ob mit Granaten, Ra-
keten oder was euch sonst noch in die Han-

Kaman clngabon

ABCDEFEMHIIKLM
NOPQRSTUVWXYZ
AOBDabcaafahl ]
kKIimnoparsiuvw
XxyzasaoBRo1234a5
789

oK Abbs cchen

Team Wschen

@x

o = J

Im Wurmeditor wahlt ihr Namen, Stimmen und
Spezialangriffe fiir eure wackeren Kriecher.

de fallt. Die Auseinandersetzungen zwischen
den Wirbellosen laufen in zeitlich begrenzten
Runden ab. Wenn euer Held am Zug ist, darf
er sich nach Herzenslust austoben, bis die Uhr
abgelaufen ist. Dann ziickt der Herr Kollege
die Knarre ...

Der kniffelige Part im Wurm-Gemetzel besteht da-
rin, die unterschiedlichen Waffen, die ihr auf eurem
Kriegszug sammelt, effektiv einzusetzen. So lasst
sich zum Beispiel eine Rakete von ungtinstigen Win-
den aus der Bahn bringen, wahrend ihr eine schar-
fe Granate aus nahe liegenden Granden nicht zu
lange in eurem Besitz behalten solltet. Mit einfa-
chen Schusswaffen wird einfach drauflos geballert,

und mittels verschiedener anderer Gerate konnt
ihr das Terrain bearbeiten oder eure Wiirmer in
strategisch glnstigere Positionen bringen.

Am groBten ist die Schadenfreude auch
diesmal, wenn man die Kampfwiirmer ei-
nes menschlichen Kollegen vom Bildschirm
pustet, doch der Einzelspielermodus hat
spielerisch gewaltig aufgeholt. Ubungs-
szenarien, Death Matches und komplexe
Missionen bieten reichlich Spielstoff. Gra-
fisch bewegt sich das Massaker allerdings
am Rande der Armutsgrenze - aber SpaB3
macht es nichtsdestoweniger!

Stefanie Schetter

In diesen Kisten findet ihr interessante neue
Exemplare fiir eure Waffensammlung.

~ Die Wiirmer konnen hinter diesen Stahlgerii-
~ sten in Deckung gehen oder hinauf, klettern”.

Hasbro Interactive
Erhaltlich

i

Ab?edrehter SpielspaB mit
viel schwarzen Humor, wit-
ziger Editor

R
Sehr, sehr, sehr platte und
verwaschene Grafik

freigabe:

Ab
6
Jahren
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THE NEXT TETRIS

Tetris bannt bereits seit Jahren

Jung und Alt vor den PC, den

Game Boy und andere Konso-

len. Jetzt hat Hasbro eine Version  ren

des Klotzchenspiels
die auch hartgesottene Tetris-Experten
vor neue Herausforderungen stellt. In
der Variante ,Next Tetris” musst ihr
Bausteine in neuen Formen mdglichst

herausgebracht,

Platz sparend zusammenfigen. Eine
Autovorschau zeigt euch die jeweils
drei ndchsten Steine, die sich vom obe-
Bildschirmrand heruntersenken
werden. Schlief3t ihr eine waagrechte
Steinreihe, erhaltet ihr Punkte. Spielt
ihr gegen einen Freund und scha
gleichzeitig mehrere Reihen zu kom-

plettieren, so wird dessen Spiel durch

[ SRISLTRISS W :

gemeine Tricks, wie eine gekippte
Spielplattform, erschwert. Wenn ihr
den Klassiker noch nicht besitzt, eine
lohnenswerte Anschaffung.

Hersteller:' B bl st iy, Hasbro
oy - | e SR e Denkspiel
Preis:

Veroffentlichung:

......... Erhaltlich
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David Staudt hat uns
dieses schone Portrat
von Pokémon Bisasam
geschickt. Vielen Dank
auch an unsere ubri-
gen Leser fur all die
tollen Pokémons!

Altersheschrankung
Wisst ihr, ab wie viel Jahren das Spiel Tomb Rai-
der IV: The Last Revelation ist, ab 12 oder ab
16? Ab wie viel Jahren ist Metal Gear Solid Spe-
cial Missions? Und wird es Cheats fiir Tomb Rai-
der 1V geben?

Manuel Kia

Lieber Manuel! (Wir hoffen, wir haben deinen
Nachnamen richtig geschrieben. Ansonsten:
Sorry!)

Wiéhrend Metal Gear Solid eine Altersbeschran-
kung von 12 Jahren hat, sind die Special Missions

dazu erst ab 16
Jahren freigege-
ben. Uber die Altersfreiga-

be von Laras neuestem Abenteuer

ist uns leider noch nichts bekannt.

Falls sie bei der Veroffentlichung unseres
endgltigen Tests schon feststeht, wirst du

sie in unserem Wertungskasten finden. Ob es
Cheats fur Tomb Raider IV geben wird? Da
kannst du dir sicher sein! Wenn die fertige Ver-
sion des Action-Adventures erhaltlich ist, werden

wir euch auf jeden Fall mit Tipps dazu versorgen.

Wo bleibt Dreamcast?

Leider habe ich feststellen miissen, dass in eurer
aktuellen Ausgabe der Games and More der
Dreamcast absolut keine Rolle spielt. Weder in
den Charts noch in den Previews oder den Spiele-
tests wird der Dreamcast mit einem Wort er-
wahnt. Und dabei sind doch nun wirklich schon
einige Games rausgekommen. Mich wiirde inte-
ressieren, ob ihr in Zukunft plant, den Dreamcast
doch noch ein wenig mit einzubinden oder ob es
bei der einen Prasentation in der vorletzten Aus-
gabe bleiben soll. Dann werde ich, obwohl ich
eure Zeitschrift von der Aufmachung her toll fin-
de, doch etwas anderes kaufen. Denn PlaySta-
tion ist wohl nur noch out. Ware schdon, wenn ihr
DC-Charts, Most Wanted und auch DC-Reviews in
die Zeitschrift mit einbinden kdnntet.

Roger (ein treuer Sega-Fan)

Hallo Roger!

Wir freuen uns sehr, dass dir unser Magazin so
gut gefallt, und wir werden uns naturlich wei-
terhin anstrengen, um mdglichst viele eurer
Wiinsche abzudecken. Wenn es fir ein System
ein sehr groBes Spieleangebot gibt, erscheinen
dazu logischerweise auch mehr Artikel — und
umgekehrt. Grundsatzlich geben wir uns je-

doch Muhe, moglichst alle
- Systeme gleich intensiv
zu behandeln. So spielt auch in der Games
and More das neue Sega-System eine immer
groBere Rolle. Wir haben ja schon etliche Spe-
cials zum Dreamcast und Dreamcast-Spielen
veroffentlicht und werden in Zukunft auch
mehr neue Dreamcast-Titel ausfuhrlich vorstel-
len. In den Datenbanken und Release-Listen
findest du schon seit langerem Infos zu aktuel-
len Titeln far das neue System. Seit der letzten
Ausgabe fuhren wir auch zu jedem Genre die
Dreamcast-Referenzen an. Du musst Segas
neuem Schitzling jedoch noch etwas Zeit ge-
ben, um sich in den Charts und Most Wanted
hoch zu arbeiten! PlayStation & Co. sind eben,
gerade weil es sie schon langer gibt, sehr ver-
breitet und keineswegs
out. So gibt es eben den

Auf der Game-Boy-Sei-
te der letzten Ausgabe
haben wir die neue Ver-
sion von Activisions s
Asteroids getestet und ei- ‘:t
nen Screenshot dazu veréf- * by
fentlicht. Was uns zu spét : ”ﬁ]
auffiel: Das Bild stammt aus

der Classic-Variante des Spiels. Die-

se ist in der Neuauflage aber nur als
Zusatzmodus fiir Liebhaber enthal-

ten. So konnte leider der Eindruck
entstehen, die abgebildete Grafik
entspriche der des neuen Spiels -

dies ist jedoch nicht der Fall. Natiir-

lich ist die neue Fassung von Astero-

ids farbig und technisch verbessert!

Euer Games-and-More-Team
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groBten Teil der Spiele, die uns unsere Leser
fir die Lesercharts oder Most Wanted vorschla-
gen, nach wie vor nur auf PS, N64 oder PC.
Wenn sich mehr Spieler einen Dreamcast zu-
gelegt haben, wird sich das bestimmt andern!

_Wir kénnen dir jedenfalls versprechen, dass du

]

in nachster Zeit immer mehr Dreamcast-Spiele
in der Games and More finden wirst.

Ein Pokemon, zwei Pokemon,
drei Pokemon ...

Ich muss euch mal auf etwas hinweisen: Man
spricht in der Ein- und Mehrzahl von Pokémon. Es
gibt keine Pokémons, wie ihr es bei Ausgabe 22
geschrieben habt. ich hoffe, dass ihr diesen Hin-
weis beachtet.

Chris Schneider

Vielen Dank ftr deinen Tipp, lieber Chris!

Ja, so ein Plural-s am Ende rutscht einem leicht
einmal heraus — aber wir werden uns bessern
und in den kommenden Ausgaben nur noch
die korrekte Form verwenden. Es soll ja alles
seine Ordnung haben. Danke auch fir die net-
ten GruBe, die du mitgeschickt hast, und wei-
terhin viel Spa mit unserer Pokémon-Ecke!

GroBere Poster

Ich bin ein PS-Freak aus Brambauer und muss eu-
re Zeitung loben, weil sie mir sehr gut gefillt.Vor
allen Dingen, weil ihr viel fiir eure Leser iibrig
habt. Nun aber zu meinen eigentlichen Fragen:
Konnte es sein, dass irgendwann Zelda fiir PS
rauskommt? Und wieso bringt ihr nicht groBere
Poster?

Marius Haupt

Hi Marius!
Danke fir das tolle Lob. Wir kénnen ja leider
nicht auf alle Fragen unserer Leser eingehen,
aber wir tun unser Bestes. Aller Wahrschein-
lichkeit nach wird Nintendo seinen Megahit
Zelda fur sein eigenes System reservieren,
lhr werdet die Rollenspiele um Link und sei-
ne Freunde wohl nur auf der Nintendo-Kon-
sole spielen kénnen und musst euch auf der
PlayStation mit anderen Titeln vergnigen.
Du mochtest groBere Poster? Wow, du
musst ja massig Platz in deinem Zimmer
haben! Nun, wie du siehst, bringen wir
gerade einen riesigen Final Fantasy VIII-
Starschnitt heraus, der bestimmt einen
groBen Teil deiner Wand ausftllen wird.
Wir hoffen, dass dir dieses
Mega-Poster gefallt!

Johannes Scheebler ist ganz begeis-
tert von dem Science-Fiction-Game
und hat uns dieses Bild geschickt.
Danke, Johannes!
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DER INTERNETZUGANG FUR ONLINE-GAMER
. F

= ALLE TOP-MULTIPLAYER-GAMES

« EXKLUSIVE UNI.H:E-_ﬁaI:IIES

- LOW PING-GONN

« INSTANT ACTION INII::J;:ITSGHMAKEB

« RANKINGS, LIGEN,

' B:TINE BOARDS, EVENTS, COMPETITION
- AKTUELLE PREVIEWS UND REVIEWS

- DEMOS, PATCHES, UPDATES

- CHATS, FOREN, BUDDY-LISTS

waminiel BRATEURRAKER HAN TF
THER TR BEN GANIE CRARIVEL- TR GTRiRRER 8

Game Channel fordert alles.
Game Channel, das ist der neue Treffpunkt fiir Multiplayer im Internet.

Du spielst gegen Hunderte. Von iiberall. Und mit absolutem High-Speed.

www.gamechannel.de

Heute schon gespielt?

S

Ly & Im Game Channel werde gfch immer von allen

wisser Blacktron 2002. Da habe ich kaum eine Chance.

L.

nne
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HARDWARE

lhr mochtet eurem PC neue Klange o |
entlocken und iiberlegt noch, was fiir eine A7 D
Soundkarte fiir euch lohnenswert wére? M =
Dann konnen wir euch hier ein paar Tipps
geben. Wir haben drei neue Produkte
unter die Lupe genommen.

et
M

RIDI Multimedia vertreibt in Deutschland die hochwertige Soundkarten-Mannschaft
1, von Hoontech. Die fiir Spielernaturen interessante SoundTrack Digital XG basiert =
| auf dem gleichen Yamaha-Audiochip wie die Fortissimo, kostet aber m“/'gﬁ"{ﬂ/ ¥

7 knapp 180 Mark deutlich mehr, Das liegt am mitgelieferten Slotblech, das e s

vor allem fiir Fans des digitalen Sounds nitzlich ist. Es beherbergt optische und koaxia- :
le Digitalein- und -ausgange und zeigt sich somit iberaus anschlussfreudig. Fiir Spieler sind i
die zwei Lautsprecherausgange sowie die Unterstiitzung von Soundschnittstellen der Marke
EAX und A3D 1.0 von Bedeutung. Wie die Fortissimo kann die Di-

gital XG EAX-Klange sehr ordentlich reproduzieren, bei der Re- Fiir die relativ wenigen

chengeschwindigkeit liegt sie jedoch etwas hinter der S8 Live!  Soundoptionen ist die
zuriick. Insgesamt ein guter Sound-Allrounder, der hérbaren MI-  SoundTrack Digital XG et-

DI-Sound mit einer angenehmen Spieleperformance verbindet.  was teuer. Dafiir verfiigt \ o~ r":\n\“_fﬁe
Nur die Treiber sind etwas veraltet. sie iiber gute Anschliisse. : .a:‘.i-r""

e,

CREATIVE SB LIVE! PLAYER 1024

==, Die SB Live! Player 1024 unterscheidet sich nur in wenigen Punkten von ihrer erfolgreichen
PCJ - Vorgangerin, der SB Live! Value. In Hinsicht auf die Hardware ist in der Digitalausgang _
¥, | (koaxial) die bedeutendste Neuerung. Damit kénnt ihr iiber einen Software-DVD-Play-
. er eine Dolby-Digital-fahige Anlage bzw. Lautsprecher ansteuern und erhaltet so bei DVD-
Sitzungen eine tolle Soundkulisse. Die Markteinfiihrung der Live! Player wird auBerdem von
der Live!Ware Version 3.0 begleitet. Diese konkurrenzlos gute und umfangreiche Steuer-Software bietet
neue Spielevoreinstellungen, ein Diagnoseprogramm sowie LAVA/. Letzteres hat nichts mit dem Tanz auf
dem Vulkan zu tun, sondern zaubert aus Audiodateien in Echtzeit grellbunte Videoclips. In dem 150 Mark
teuren Paket befindet sich dariiber hinaus das EAX-soundoptimierte Aliens vs. Pre-
dator. Creative behalt mit dieser leckeren Hard- und Software-Mischung den So- Konigin unter den
undkartenthron fiir Spieler. Einziges Manko: A3D 2.0 wird nicht unterstiitzt. Soundkarten: Die SB
- Live! Player 1024
von Creative
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1. WIE ALT BIST DU? JAHRE 10. SEIT WELCHER AUSGABE LIEST DU GAMES AND MORE?
(AKTUELLE AUSGABE: 25/98)

2. WELCHE HARDWARE BESITZT DU? Ausgabe:

Habeich:  Willichkaufen:  Berichte erwanscht! 411. WIRST DU DIE NACHSTE AUSGABE VON GAMES AND MORE
: KAUFEN?

Ja Nein
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14. LESERCHARTS
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Im Kiosk zufallig entdeckt Anzeige in anderem Magazin

Gutes Preis-Leistungs-Verhaltnis

Name, Vorname:

StraBe:

Wohnort:

Telefonnummer:



'rumunnow
NEVER
DIES

gent 007 befindet sich nicht

mehr lange im Untergrund! Im
néachsten Heft werden wir euch in ei-
nem grofB3en Sonderbericht liber die
geheimen Missionen informieren,
die Mr. Bond auf der PlayStation er-
warten. Dort erfahrt ihr interessan-
te Hintergriinde zur Konsolen-Um-
setzung des Actionknallers, aktuel-
le Informationen zum Stand der
Technik und vieles mehr.

TOMB
RAIDER v

ndlich ist es so weit! Die legen-

dére Archdologin ist in Deutsch-
land gelandet und wir kénnen euch
die fertige PlayStation-Version vor-
stellen. Das Team von Core Design
hat flir Laras viertes Abenteuer ja
innovative Spielelemente und neu-
en technischen Glanz versprochen.
Genaue Analysen, Spielinfos und
viele Bilder erwarten euch in der
ndchsten Ausgabe.

ab

8'-1 2-99

im

GRAN
TUFIISMD =

rismo. Ers Prohemnden haben ja
bereits oinen hervorragenden Ein-
druck 'teflassen - jetzt setzen
wir uns ein weiteres Mal fiir euch
hinters Steuer Aber seht euch
doch selbst an, wie weit Gran Tu-
rrsmo 2 inzwischen gedlehen ist.

] ' rAnsgabe 26/99 der
Games and 'ore

INDIANA
JONES V

sein drittes PC-Abenteuer. Nach-
dem _Indys frﬂhm Eskapaden zu

venwésthiﬁhté 2zahlen, zittern
Fans jetzt vor Spannung darauf, ob
der kﬁhne Held auch in der dritten
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eingefleischte FIFA-Fans diirfen und
sollen ohne Zogern zugreifen.«
(OPM 11/99 Note: 10 von 10)

»... exzellente Mischung aus ausge-
reiftem Gameplay, reizvollen Spielmodi
und einer unschlagbar realistischen
Ballphysik.«

(Playstation Zone 11/99)
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BEIM TEUTATES!
IN JEDEM LEVEL
FRISCHE ROMER.

Jetzt ist es so weit, endllch darfst du auch Rémer verhauen. Also
greif zum Zaubertrank und zeig den R6mern, was du draufhast.
Hier zdhlen deine Geschicklichkeit und dein Reaktionsvermégen.
Ab 25. Oktober 1999 im Handel:

das Jump-'n’-Run-Erlebnis zum Kinohit , Asterix & Obelix
gegen Casar” mit Gérard Depardieu und Christian Clavier.
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